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ABSTRAK

Sony Christian. 2026, Pemberian Reward Dalam Meningkatkan Hasil Belajar IPAS Siswa
Kelas IV B Di SDN 010 Samarinda Kota Tahun Pembelajaran 2025/2026, Skripsi
Sarjana. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan, Universitas Widya Gama Mahakam Samarinda, sebuah karya ilmiah yang
ditulis di bawah bimbingan Gamar Al Haddar, S.Pd.l., M.Pd selaku dosen
Pembimbing I dan Eko Kurniawanto, S.Pd.I., M.Pd.I selaku dosen Pembimbing II.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya motivasi dan hasil belajar siswa pada
mata pelajaran IPAS di kelas IV B SDN 010 Samarinda Kota, yang ditunjukkan dengan
masih banyaknya siswa yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM).
Kurangnya variasi metode pembelajaran serta minimnya pemberian penguatan positif
menjadi faktor penyebab rendahnya keterlibatan siswa dalam pembelajaran. Oleh karena itu,
diperlukan upaya perbaikan melalui penerapan strategi pembelajaran yang mampu
meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa, salah satunya melalui pemberian reward.
Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar IPAS siswa melalui penerapan
reward. Metode yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dengan model
Kemmis dan McTaggart yang dilaksanakan dalam tiga siklus, yaitu siklus I, siklus 1I, dan
siklus I11. Subjek penelitian berjumlah 21 siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan
observasi, tes, dan dokumentasi, sedangkan analisis data dilakukan secara deskriptif
kualitatif dan kuantitatif.Hasil penelitian menunjukkan bahwa pemberian reward mampu
meningkatkan hasil belajar siswa secara bertahap pada setiap siklus. Pada pra-siklus,
persentase ketuntasan belajar siswa sebesar 33%, kemudian meningkat pada siklus | menjadi
76,1%, meningkat lagi pada siklus Il menjadi 95,24%, dan pada siklus 111 mencapai 100%.
Peningkatan ini menunjukkan bahwa pemberian reward efektif dalam meningkatkan
motivasi, keaktifan, dan hasil belajar siswa dalam pembelajaran IPAS. Dengan demikian,
dapat disimpulkan bahwa penerapan reward dapat meningkatkan hasil belajar IPAS siswa
kelas IV B SDN 010 Samarinda Kota secara optimal.

Kata kunci: reward, hasil belajar
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ABSTRAK

Sony Christian. 2026. The Implementation of Reward in Improving Science (IPAS)
Learning Outcomes of Fourth Grade Students at SDN 010 Samarinda Kota Academic
Year 2025/2026. Undergraduate Thesis. Primary School Teacher Education Study
Program, Faculty of Teacher Training and Education, Universitas Widya Gama
Mahakam Samarinda. Supervised by Gamar Al Haddar, S.Pd.l., M.Pd as Advisor | and
Eko Kurniawanto, S.Pd.I., M.Pd.l as Advisor II.

This research was motivated by the low motivation and learning outcomes of students
in Science (IPAS) subject in class IV B of SDN 010 Samarinda Kota, as indicated by many
students who had not yet achieved the Minimum Mastery Criteria (KKM). The lack of
variation in teaching methods and minimal use of positive reinforcement were factors
contributing to the low level of student engagement in learning. Therefore, improvement
efforts were needed through the implementation of learning strategies that could enhance
students' motivation and learning outcomes, one of which is through the use of rewards. This
study aimed to improve students' learning outcomes in Science (IPAS) through the
application of rewards. The method used was Classroom Action Research (CAR) with the
Kemmis and McTaggart model, conducted in three cycles: Cycle 1, Cycle Il, and Cycle III.
The research subjects consisted of 21 students. Data collection techniques included
observation, tests, and documentation, while data analysis was conducted using qualitative
and quantitative descriptive methods. The results showed that the implementation of rewards
gradually improved students' learning outcomes in each cycle. In the pre-cycle, the
percentage of students achieving mastery was 33%, which increased to 76.1% in Cycle I,
95.24% in Cycle 11, and reached 100% in Cycle I11. This improvement indicates that the use
of rewards is effective in enhancing students’ motivation, participation, and learning
outcomes in Science learning. Therefore, it can be concluded that the implementation of
rewards can optimally improve the learning outcomes of fourth-grade students at SDN 010
Samarinda Kota.

Keywords: reward, learning outcomes

Xiii



DAFTAR ISI

LEMBAR PERSETUJUAN .....ccoooiiiiiiiiieiesese s i
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI........cccooiiiiieieieceseee, i
HALAMAN PENGESAHAN ...t s v
IMOTTO e bbbttt b bbb b b e %
KATA PENGANTAR ..ottt are e Vi
DAFTAR TSI ..ottt st enaens X
DAFTAR TABEL ..ottt Xi
DAFTAR GAMBAR ..ottt Xii
BAB | PENDAHULUAN ......ooiiiit et 1
A. Latar Belakang Masalah.............cccooiiiiiiiiiiieee 1
B. Diagnosis Permasalahan Kelas ...........ccccccoovviiiiiiie i 8
C. Rumusan Masalah...........ccooeiiiiiiieiicse e 8
D. Tujuan Penelitian ..........cccoveiuiiiieiieie e 8
E. Kegunaan Penelitian..........ocoiiiiiiiiieiiiec s 8
BAB 11 KAJIAN PUSTAKA ..ottt 11
A. Deskripsi KONSEPLUAL ..........coviiiiiiiiiiiiieie e 11
B. Kajian Penelitian yang Relevan ............ccccocoveiieie i 15
C. Kerangkan Pikir (Rencana Pemecahan Masalah) ...........cccccoceienininnnnnne. 16
D. Hipotesis TiNAaKan ...........ccccviieiieieiie e 17
BAB 111 METODE PENELITIAN ...coiiieee s 18
A. Desain Penelitian Tindakan ..o 18
B. WakKtu Penelitian .........ccceiveiiiieseee e 18
C. Deskripsi Tempat Penelitian ...........ccccooveieiieiiiic e 18
D. Subjek dan KarakteriStiknya ............ccccevereriieneniiineeeee s 19
E. SKenario TiNAaKan ...........ccooiiiiiiiiiie e 19
F. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data............ccccooviiinincienincsee 22
G. Kiriteria Keberhasilan Tindakan ..........ccccocceviieiiieiienecc e 25
H. Teknik ANaliSis Data...........cccoovueiieiiiieiieiieie e 25
BAB VI HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN........ccccoovnnrnrnrieens 30
A HaSIH PENEIITIAN ..o 30
B.  PemMDANASAN ......coiiiiieisc s 60
C. Temuan Penelitian ...t 63
D. Keterbatasan Penelitian............cocoorrericneneieceersenrerssssss e 65
BAB V SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN ......cccocotiiimnnniesesssessnens 67

Xiv



A. Simpulan..
B. Implikasi..
C. Saran........

Daftar pustaka

Lampiran ........

XV



DAFTAR TABEL
Tabel 3.1 Kisi-kisi Instrumen Penelitian Aktivitas Guru.
Tabel 3.2 Kisi-kisi Instrumen Penelitian Aktivitas Siswa
Tabel 3.3 Soal Tes Evaluasi ..........ccccoveveiiiiniiinieienn,

XVi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 4. 1 Hasil Belajar Siswa Pra SIKIUS ..o 32
Gambar 4. 2 Hasil Belajar Siwa SIKIUS 1 ..o 36
Gambar 4. 3 Hasil observasi Aktivitas Guru SIKIUS 1. 38
Gambar 4. 4 Hasil observasi Aktivitas Siswa SIKIUS | ............cooiiiiiiiiniiee 40
Gambar 4. 5 Hasil Belajar Siswa SIKIUS 11 ..........coooiiiiiii e 45
Gambar 4. 6 Hasil observasi Aktivitas Guru SIKIUS 11 ... 47
Gambar 4. 7 Hasil observasi Aktivitas Siswa SIKIUS T ..........ccooiiiiiiiiiniiee 48
Gambar 4. 8 Hasil Belajar Siswa SIKIUS T ... 55
Gambar 4. 9 Diagram Observasi SIKIUS T .........ccooiiiiiiiiiic s 57
Gambar 4. 10 Hasil Observasi Siswa SIKIUS T ..........ccccooviiiiiiiiie 58
Gambar 4. 11 Perbandingan Hasil Penelitian ............ccocoiiiiiiinicii e 66
Gambar 12.1 LKPD SIKIUS T .....ooiiiiiiiiie e 96
Gambar 12.2 LKPD SIKIUS T ........oiiiiiiiice s 97
Gambar 12.3 LKPD SIKIUS T ......cooiiiiiii e 98
Gambar 12.4 LKPD SIKIUS T ........coiiiiiiieee s 99
Gambar 12.5 LKPD SiKIUS H......coooiiiiiiiiiee e 100
Gambar 12.6 LKPD SIKIUS ©........ooviiiiiiiiieee s 101
Gambar 12.7 LKPD SIKIUS L......ccoiiiiiiii e 102
Gambar 12.8 LKPD SIKIUS ©........oooiiiiiii e 103
Gambar 12.9 LKPD SIKIUS L.......cviiiiiiiiii e 104
Gambar 12.10 LKPD SIKIUS L.....c.cooiiiiiiiiiiiiiieee e 105
Gambar 12.11 Al PIaga ....c..ooviieieieieiese et 106
GamDbAr 12.12 REWAIT ......ccueiuiiiiiieiieie e 107
Gambar 12.13 Dokumentasi KegIatan..........c.cccvereereiiiereeie e see e eee e sse e ssee s 113



Gambar 12.14 Dokumentasi KegIAtan...........cccoceiririririniresssisssesssesesssesessessssssssssssseens 114

Gambar 12.15 Dokumentasi KegItan...........cccoceieriririnininessisisssesssre e essssssssssssseens 115
Gambar 12.16 Dokumentasi KEgIatan...........cccoceirriririniririsssisssssee e esssssssssssssseens 116
Gambar 12.17 Dokumentasi KEgItan...........cccocovvrririririririsisisisssese e sesssssssssssseens 117
Gambar 12.18 Dokumentasi KEgItan...........cccocreirriririniririsssisssesssse s ssssseens 118
Gambar 12.19 Dokumentasi KEgItan...........cccoceirriririririsesirsisssessse e essssssssssssss s 119
Gambar 12.20 Dokumentasi KEgIatan...........cccccveiiiriiniierisissseee e esssssss s 120
Gambar 12.21 Dokumentasi KEgIatan...........cccocveriiiririniririsisssssee s 121
Gambar 12.22 Dokumentasi KEgIatan...........cccoceiiiririniririsisssss e 122
Gambar 12.23 Dokumentasi KEgIatan...........cccocvciiiriiirrininissssees e 123
Gambar 12.24 Dokumentasi KEgItan...........cccocveriiirininiririsisssseee e 124
Gambar 12.25 Dokumentasi KEgIatan............cccocveiiiririirrininsssseeee e 125

XVvii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 2 Modul STKIUS T........c.coveiieeece e 72
Lampiran 2 Modul SIKIUS Tl .........ccoooiiieiececc e 77
Lampiran 3 Modul SIKIUS ..o 82
Lampiran 4 Soal TeS SIKIUS | .......ccveiiiieiicese e 87
Lampiran 5 Soal TeS SIKIUS H.......ccoooviiiiiieicie e 90
Lampiran 6 LKPD SISWA ......cccciviiieiiiiececc et 95
Lampiran 7 Alat Peraga Pembelajaran dan Reward ..............cccocveveiieieccesnnenne. 101
Lampiran 8 Nilai sebelum penelitian ...........c.ccccooveviiiie i 103
Lampiran 9 Nilai rekap SIKIUS ©........ccoooveiieiiiieieeececeee e 104
Lampiran 10 Nilai rekap SiKIUS Tl .........cooveiiiieirc e 105
Lampiran 11 Nilai rekap SiKIUS T ........c.cooveiiiiiiieceece e 106
Lampiran 12 Dokumentasi dan surat-surat penelitian ...............cccccovevieeieinenne. 107

XiX



BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan
potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, Pengertian Pendidikan, Ilmu Pendidikan dan Unsur-Unsur
Pendidikan akhlak mulia serta ketrampilan yang diperlukan dirinya dan masyarakat
(Abd Rahman, dkk 2022).

Pada jenjang sekolah dasar, proses pendidikan menjadi fondasi awal bagi
perkembangan dan pembentukan sikap serta kemampuan akademik siswa. Oleh
karena itu, pelaksanaan pembelajaran harus dirancang secara efektif,
menyenangkan, dan sesuai dengan karakteristik perkembangan anak usia sekolah
dasar. Keberhasilan pendidikan pada tahap ini tidak hanya dilihat dari kemampuan
akademik siswa, tetapi juga dari kesiapan mereka untuk berpikir kritis, kreatif, serta
berperilaku sesuai nilai-nilai positif yang diajarkan di sekolah.

Guru diartikan sebagai pendidik propesional dengan tugas utama mendidik,
mengajar,membimbing, mengarahkan, melatih, menilai dan mengevaluasi peserta
didik pada pendidikan usia, pendidikan dasar, dan pendidikan menengah. Jadi
kesiapan guru dapat diartikan sebagaikondisi seorang guru yang memiliki
kompetensi atau kemampuan yang cukup baik fisik, sosial maupun emosional
(Marsela Yulianti et al., 2022). Guru berperan besar dalam menciptakan suasana
belajar yang kondusif dan menarik. Penerapan strategi pembelajaran yang tepat,

seperti penggunaan metode yang bervariasi, pemanfaatan



media pembelajaran yang menarik, pemberian motivasi, serta pendekatan
individual kepada siswa, diyakini mampu meningkatkan konsentrasi dan keaktifan
siswa di kelas.

Salah satu mata pelajaran yang memiliki kontribusi besar dalam mendukung
perkembangan kemampuan berpikir siswa adalah limu Pengetahuan Alam dan
Sosial (IPAS). Mata pelajaran IPAS mengintegrasikan konsep-konsep sains dan
sosial yang disesuaikan dengan konteks kehidupan sehari-hari siswa. Pembelajaran
IPAS diharapkan dapat menumbuhkan rasa ingin tahu, kemampuan mengamati,
berpikir kritis, serta membentuk pemahaman tentang fenomena alam maupun sosial
yang terjadi di sekitar mereka. Namun, kenyataannya pembelajaran IPAS masih
menghadapi berbagai tantangan di sekolah dasar, terutama dalam hal motivasi dan
antusiasme belajar siswa.

Pada pelaksanaan pembelajaran IPAS, sering ditemukan bahwa siswa kurang
aktif, kurang termotivasi, dan mudah terdistraksi oleh hal-hal lain di luar
pembelajaran. Materi IPAS yang dianggap sulit dan kurang menarik bagi sebagian
siswa menyebabkan mereka tidak sepenuhnya terlibat dalam proses pembelajaran.
Kurangnya variasi dalam metode pembelajaran dan rendahnya pemberian
penguatan positif dari guru juga menjadi faktor yang membuat siswa tidak merasa
terdorong untuk belajar lebih giat. Akibatnya, hasil belajar siswa cenderung rendah
dan belum mencapai standar yang diharapkan.

IPAS merupakan program studi terpadu yang dirancang untuk membantu
mahasiswa menjadi lebih mampu berpikir kritis dan analitis. Tujuan pembelajaran

menggunakan pendekatan IPAS adalah untuk meningkatkan keterampilan dan



menawarkan pengalaman. Belajar dalam sains dan studi sosial diintegrasikan ke
dalam IPAS di bawah kurikulum otonom. Dalam kurikulum otonom, IPAS
bertujuan untuk menumbuhkan rasa ingin tahu, minat, dan keterlibatan aktif di
samping potensi untuk memajukan pengetahuan dan kemampuan. Bahkan, karena
kandungan sains sejalan dengan pengalaman yang terhubung dengan kehidupan
sehari-hari, ada minat yang kuat untuk belajar sains, belajar akan terasa lebih
menyenangkan, dan siswa mencapai hasil belajar yang diinginkan, sains sebenarnya
dilihat oleh siswasekolah dasar sebagai mata pelajaran yang menyenangkan dan
sederhana (Khaira Ummah & Mustika, 2024).

Fenomena tersebut juga ditemukan di SDN 010 Samarinda Kota, khususnya
pada kelas IV B. Berdasarkan observasi awal, diketahui bahwa sebagian siswa
mengalami kesulitan memahami materi IPAS, baik karena kurangnya motivasi
belajar maupun karena metode pembelajaran yang belum sepenuhnya menarik
perhatian siswa. Sebagian siswa tampak kurang antusias, pasif saat proses
pembelajaran berlangsung, dan tidak menunjukkan semangat untuk bertanya atau
berpendapat. Selain itu, hasil evaluasi belajar menunjukkan bahwa masih terdapat
siswa yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Hal ini tentu
menjadi perhatian bagi guru dan pihak sekolah, mengingat pembelajaran IPAS
seharusnya dapat menjadi sarana penting bagi siswa untuk mengasah kemampuan
berpikir logis dan analitis.

Dalam upaya mengatasi rendahnya motivasi dan hasil belajar siswa, guru
perlu menerapkan strategi pembelajaran yang mampu memberikan dorongan positif

kepada siswa. Salah satu strategi yang sering digunakan dalam dunia pendidikan



adalah pemberian reward atau penghargaan. Reward merupakan bentuk penguatan
positif yang diberikan kepada siswa atas perilaku belajar atau pencapaian tertentu
yang diharapkan. Dalam teori behavioristik, reward atau reinforcement positif
digunakan untuk meningkatkan kemungkinan munculnya perilaku yang diinginkan.
Dalam konteks pendidikan, reward dapat memotivasi siswa untuk lebih giat belajar,
berperilaku disiplin, serta menunjukkan prestasi yang lebih baik.

Pemberian reward dapat berupa verbal (pujian, apresiasi lisan), non-verbal
(senyuman, gestur positif), maupun reward konkret seperti stiker, bintang, poin,
atau hadiah kecil lainnya. Pemberian reward yang tepat dapat menciptakan suasana
pembelajaran yang menyenangkan dan memotivasi siswa untuk berpartisipasi lebih
aktif. Reward juga dapat meningkatkan kepercayaan diri siswa dan membuat
mereka merasa dihargai atas usaha yang telah dilakukan. Dengan demikian,
penerapan reward dalam pembelajaran IPAS diharapkan mampu meningkatkan
motivasi siswa, yang pada akhirnya berdampak pada peningkatan hasil belajar.

Motivasi sebagai faktor utama dalam belajar yakni berfungsi menimbulkan,
mendasari, dan menggerakkan perbuatan belajar. Menurut hasil penelitian melalui
observasi langsung, bahwa kebanyakan siswa yang besar motivasinya akan giat
berusaha, tampak gagah, tidak mau menyerah, serta giat membaca untuk
meningkatkan hasil belajar serta memecahkan masalah yang dihadapinya.
Sebaliknya mereka yang memiliki motivasi rendah, tampak acuh tak acuh, mudah
putus asa, perhatiannya tidak tertuju pada pembelajaran yang akibatnya siswa akan
mengalami kesulitan belajar. Motivasi menggerakkan individu, mengarahkan

tindakan serta memilih tujuan belajar yang dirasa paling berguna lagi kehidupan



individu. Mempelajari motivasi maka akan ditemukan mengapa individu berbuat
sesuatu karena motivasi individu tidak dapat diamati secara langsung, sedangkan
yang dapat diamati adalah manifestasi dari motivasi itu dalam bentuk tingkah laku
yang nampak pada individu setidaknya akan mendekati kebenaran apa yang
menjadi motivasi individu bersangkutan (Rahman, 2021). Reward yang diberikan
secara konsisten, adil, dan terstruktur dapat membuat siswa lebih memahami apa
yang harus dilakukan untuk memperoleh penghargaan tersebut. Hal ini akan
membentuk pola belajar yang positif dan mendorong siswa untuk berusaha
mencapai hasil belajar terbaik. Sebaliknya, jika reward diberikan secara tidak tepat,
tidak konsisten, atau berlebihan, maka dapat menurunkan efektivitasnya dalam
memotivasi siswa. Oleh karena itu, penelitian mengenai penerapan reward perlu
dilakukan untuk mengetahui sejauh mana strategi ini efektif dalam meningkatkan
hasil belajar, terutama pada mata pelajaran IPAS yang membutuhkan motivasi
tinggi.

Berdasarkan permasalahan yang terjadi di kelas IV B SDN 010 Samarinda
Kota, penting untuk melakukan penelitian terkait pemberian reward sebagai upaya
meningkatkan hasil belajar IPAS. Melalui penelitian ini, diharapkan dapat diketahui
bagaimana kondisi motivasi belajar siswa sebelum pemberian reward, bagaimana
proses pelaksanaan reward dalam pembelajaran, serta sejauh mana pemberian
reward dapat mempengaruhi hasil belajar IPAS siswa. Hasil penelitian ini juga
dapat menjadi masukan bagi guru dan sekolah dalam memilih strategi pembelajaran
yang sesuai dengan karakteristik siswa. Hasil belajar dipengaruhi beberapa faktor

di antaranya yaitu faktor internal dan eksternal. Faktor internal seperti minat, bakat



dan motivasi diri siswa. Faktor eksternal dari luar individu di antaranya berkaitan
dengan lingkungan belajar di sekolah, lingkungan keluarga dan lingkungan
masyarakat (Kusuma Wardani et al., 2024)

Pemberian reward tidak hanya berpotensi meningkatkan hasil belajar secara
akademik, tetapi juga dapat menciptakan lingkungan belajar yang lebih positif.
Hubungan positif antara siswa, guru, dan teman sebaya memainkan peranan kunci
dalam menciptakan rasa aman, kepercayaan diri, dan motivasi untuk belajar.
Lingkungan yang mendukung tidak hanya memberikanruang untuk interaksi
akademis, tetapi juga membangun suasana saling menghormati, kerja sama, dan
dukungan emosional. Faktor ini membantu siswa merasa diterima, didengar, dan
termotivasi untuk mencapai potensi terbaik mereka (Alfiatin Nafi et al.,
2024).Siswa yang merasa dihargai cenderung memiliki hubungan yang lebih baik
dengan guru, lebih bersemangat mengikuti pembelajaran, dan menunjukkan
perilaku yang lebih disiplin. Hal tersebut sangat penting dalam pembelajaran IPAS
yang membutuhkan keterlibatan aktif dan rasa ingin tahu yang tinggi. Dengan
penerapan reward yang tepat, suasana kelas dapat berubah menjadi lebih kondusif,
interaktif, dan menyenangkan.

Di era modern seperti saat ini, peserta didik memiliki akses yang sangat luas
terhadap teknologi, hiburan, dan informasi dari luar sekolah, sehingga perhatian
mereka mudah teralihkan. Dalam kondisi seperti ini, guru perlu menemukan cara-
cara inovatif untuk menjaga motivasi belajar siswa. Reward dianggap sebagai salah
satu cara yang efektif, karena bersifat sederhana namun memiliki dampak

psikologis yang kuat bagi anak-anak usia sekolah dasar. Bahkan, beberapa



penelitian menunjukkan bahwa reward mampu meningkatkan motivasi intrinsik
siswa jika diberikan dengan cara yang tepat. Hal ini menunjukkan bahwa reward
bukan hanya alat eksternal, tetapi dapat menjadi jembatan bagi siswa untuk
mengembangkan motivasi belajar dari dalam dirinya sendiri.

Berdasarkan uraian yang telah dipaparkan, penelitian mengenai pemberian
reward dalam meningkatkan hasil belajar IPAS menjadi sangat relevan dan penting
untuk dilakukan. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan gambaran nyata
mengenai efektivitas pemberian reward terhadap hasil belajar, khususnya pada
siswa kelas IV B SDN 010 Samarinda Kota. Selain itu, penelitian ini dapat
memberikan kontribusi bagi dunia pendidikan, khususnya dalam hal penerapan

strategi pembelajaran yang adaptif dan berorientasi pada kebutuhan siswa.



B. Diagnosis Permasalahan Kelas

Berdasarkan observasi awal dan hasil ulangan tengah semester di kelas IV B
SDN 010 Samarinda, diketahui bahwa hampir 40% siswa memperoleh nilai di
bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang telah ditetapkan oleh sekolah,
yaitu 75. Selain itu, terlihat adanya kurangnya motivasi siswa dalam mengikuti
pembelajaran IPAS, terlihat dari kurangnya partisipasi aktif dan kurangnya
antusiasme dalam mengikuti pelajaran. Guru juga mengeluhkan bahwa metode
pembelajaran yang selama ini diterapkan belum efektif untuk meningkatkan hasil
belajar secara konsisten.

Secara khusus, rendahnya motivasi belajar ini diduga berkaitan dengan
kurangnya pemberian penghargaan atau reward sebagai bentuk apresiasi atas usaha
dan pencapaian siswa dalam proses pembelajaran.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan diagnosis dan latar belakang permasalahan yang telah diuraikan,
maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: Bagaimana
meningkatkan pembelajaran IPS melalui pemberian reward dikelas 4B SDN 010
Samarinda Kota Tahun Pembelajaran 2025/2026 ?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah ditetapkan, maka tujuan penelitian
ini adalah sebagai berikut: Untuk meningkatkan hasil belajar belajar IPS melalui
pemberian reward di kelas 4B SDN 010 Samarinda Kota Tahun Pembelajaran
2025/2026

D. Kegunaan Penelitian



Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat baik secara teoretis maupun
praktis, sebagai berikut:
1. Kegunaan Teoretis

a. Memberikan kontribusi pada pengembangan ilmu pendidikan,
khususnya mengenai strategi peningkatan motivasi belajar
melalui pemberian reward.

b. Menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya terkait motivasi
belajar dan metode pemberian penghargaan di lingkungan
sekolah dasar.

c. Menambah wawasan dalam teori belajar behavioristik yang
menekankan pentingnya penguatan (reinforcement) dalam
meningkatkan perilaku belajar positif.

2. Kegunaan Praktis

a. Bagi Guru, menjadi acuan dalam memilih dan menerapkan jenis
reward yang efektif untuk meningkatkan motivasi belajar siswa,
memberi gambaran bagaimana penerapan reward dapat
menciptakan suasana belajar yang lebih aktif, positif, dan
menyenangkan.

b. Bagi Siswa, membantu meningkatkan motivasi serta semangat
belajar melalui pengalaman positif menerima reward, mendorong
siswa untuk lebih aktif, disiplin, dan bertanggung jawab dalam

mengikuti pembelajaran IPAS.
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Bagi Sekolah, menjadi bahan evaluasi dalam mengembangkan
kebijakan pembelajaran yang kondusif dan berorientasi pada
peningkatan kualitas belajar siswa, membantu meningkatkan
mutu pendidikan dengan strategi pembelajaran yang lebih efektif.
Bagi Peneliti, menambah pengalaman serta wawasan dalam
melakukan penelitian kuantitatif di bidang pendidikan, menjadi
dasar untuk melakukan penelitian lanjutan mengenai motivasi

belajar dan strategi pembelajaran lainnya.



BAB Il
KAJIAN PUSTAKA
A. Deskripsi Konseptual

1. Pengertian Reward

Reward adalah perlakuan yang menyenangkan sebagai salah satu faktor
psikologi belajar, juga merupakan bentuk contoh nyata motivasi ekstrinsik
yang diberikan guru untuk menolong siswa belajar, karena berhasil meraih
prestasi memuaskan. Pemberian reward dalam aktivitas belajar di kelas
bertujuan untuk menciptakan suasana menyenangkan dalam belajar bagi
siswa, juga mendorong semangat dan motivasi belajar siswa, agar kegiatan
belajar-mengajar yang dilakukan tidak menimbulkan kejenuhan pada diri
siswa. (May Sarah et al., 2022),siswa melakukan perilaku belajar yang baik.
Reward dapat berupa pujian, nilai, stiker, poin, ataupun hadiah sederhana
yang mampu meningkatkan motivasi belajar siswa.

Menurut (Rachel Octavia Panjaitan, 2022) reward adalah segala
sesuatu yang diserahkan oleh seorang guru sebagai penghargaan pada peserta
didik yang mendapatkan hasil yang baik dalam proses pembelajaran
sementara punishment adalah segala sesuatu yang mendidik yang dilakukan
oleh seorang guru pada peserta didiknya agar peserta didik tidak melakukan
pelanggaran. Pemberian reward pada pembelajaran di kelas dapat memacu
keaktifan peserta didik sehingga mereka lebih memperhatikan (fokus) pada
pembelajaran yang diajarkan. Selain itu, reward juga bisa membuat peserta
didik merasa gembira akan pencapaian dan prestasi mereka dalam

pembelajaran tersebut.
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Menurut (Aisah et al., 2023) adalah salah satu alat untuk meningkatkan
motivasi para siswa. Cara ini bisa mengasosiakan perbuatan dan kelakuan
seseorang dengan perasaan bahagia, senang dan biasanya akan membuat
mereka melakukan suatu perbuatan yang baik secara berulang-ulang. Selain
motivasi, reward juga bertujuan supaya seseorang menjadi semangat lagi
usahanya untuk memperbaiki atau meningkatkan prestasi yang dicapainya.

Jadi reward merupakan bentuk penghargaan yang diberikan kepada
siswa sebagai respons terhadap perilaku atau pencapaian positif dalam
pembelajaran. Pemberian reward bertujuan memperkuat motivasi eksternal
maupun internal siswa sehingga mereka terdorong untuk terus menunjukkan
perilaku belajar yang baik. Reward tidak hanya berupa hadiah fisik, tetapi
juga dapat berupa pujian, pengakuan, maupun kesempatan khusus yang
membuat siswa merasa dihargai. Secara keseluruhan, reward berperan
sebagai strategi penguatan yang membantu menciptakan lingkungan belajar
yang lebih produktif, suportif, dan mendorong peningkatan hasil belajar.

. Tujuan Pemberian Reward

Menurut (Sazidah et al., 2023) Reward berfungsi menumbuhkan
semangat, mendorong siswa menyelesaikan tugas dengan lebih baik, serta
membuat mereka merasa bahwa kerja kerasnya dihargai. Selain itu, reward
juga menjadi strategi pengajaran yang membantu siswa mempertahankan
prestasi dan terus menunjukkan perilaku belajar positif. Dengan demikian,
reward merupakan bentuk penguatan efektif yang mampu meningkatkan

motivasi, Kinerja, dan pencapaian belajar siswa
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3. Jenis-Jenis Reward
Menurut Pettasolong, (2017), dalam (Musayyadah et al., 2021) reward
yang diberikan dapat berupa apa saja, tergantung dari prestasi yang dicapai.
Secara garis besar dapat dibedakan menjadi empat macam, yaitu pujian,
penghormatan, hadiah dan tanda penghormatan. Adapun wujud dari reward
adalah dapat berupa: (1) kata-kata pendek, tetapi penuh semangat. Pujian-
pujian harus disesuaikan dengan umur anak dan janganlah berjanji sesuatu
pada anak. (2) tanda-tanda, berupa mimic/pantomim. (3) benda-benda, hanya
kadang-kadang saja dan jangan menjadi kebiasaan. (4) angka-angka (nilai)
yang dilaksanakan secara pedagogis
4. Pengertian Hasil Belajar
Hasil belajar merupakan hasil yang telah dicapai oleh siswa setelah
mendapatkan pembelajaran di dalam kurun waktu tertentu. Hasil belajar dapat
di artikan sebagai sebuah cerminan dari usaha belajar. Semakin besar usaha
belajar siswa, idealnya semakin baik pula hasilbelajar yang akan mereka raih.
Karenanya, hasil belajar dapat menjadi salah satu acuan dalam menilai
keberhasilanpembelajaran yang dialami siswa (Yandi et al., 2023). dalam
konteks IPAS (llmu Pengetahuan Alam dan Sosial), hasil belajar
menunjukkan kemampuan siswa memahami konsep, menerapkan
pengetahuan, dan memecahkan masalah pada materi-materi IPAS.
5. Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar
Menurut (Syahputra, 2022) kesulitan belajar IPAS ini disebabkan oleh

dua faktor yaitu: faktor internal dan eksternal.
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a) Faktor internal

1)

2)

3)

4)

5)

Faktor kematangan/pertumbuhan yang belom siap untuk
menerima pembelajaran.

Kecerdasan siswa yang rendah dan akan lambat dalam menerima
pembelajaran dan harus mendapat perhatian khusus.

Latihan yang sangat kurang dilakukan siswa akan membuat anak
sulit dalam memahami dan mengingat materi pembelajaran yang
sudah diberikan.

Motivasi belajar yang rendah baik dari guru dan orang tua akan
membuat anak malas atau tidak mau belajar.

Faktor pribadi yang terbawa kesekolah yang membuat anak akan

selalu mengajak bermain temanlain yang sedang belajar.

b) Faktor eksternal

1)

2)

3)

4)

Faktor keluarga yang kurang memperhatikan perkembangan dan
kemajuan belajar anak.

Cara mengajar guru yang dominan menggunaan metode ceramah
yang mebuat anak bosan dan mengantuk.

Media pembelajaran yang sangat jarang dan kurang maksimal di
berikan oleh guru saat menyapaikan materi pembelajaran.
Lingkungan sekolah yang berpapasan dengan lapangan bola
membuat anak ingin keluar kelas dan tidak pokus belajar. Di saat
guru menjelaskan materi mereka akan melihat kelas lain yang

sedang olahraga
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6. Hubungan Reward dan Hasil Belajar
Reward memberikan stimulus positif yang dapat meningkatkan
motivasi belajar. Motivasi yang meningkat akan mendorong siswa untuk
berusaha lebih baik, memperhatikan pembelajaran, dan menyelesaikan tugas
dengan sungguh-sungguh. Peningkatan motivasi ini berdampak langsung
pada peningkatan hasil belajar.
B. Kajian Penelitian yang Relevan

1. Penelitian yang dilakukan oleh Antia & Ibrahim, (2024) dalam jurnal dengan
judul “Dampak Pemberian Reward Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada
Pembelajaran Matematika” mengulas dampak pemberian reward terhadap
motivasi belajar dan melaporkan bukti empiris bahwa “reward meningkatkan
minat serta motivasi; penulis juga memperingatkan efek samping jika reward
bersifat eksklusif atau tidak adil (muncul iri antar siswa). Oleh karena itu
desain reward harus inklusif dan fokus ke penguatan perilaku belajar, bukan
hanya hasil semata. Persamaan dari kajian penilitian penulis judul dan
pembahasan yang berhubungan dengan pemberian reward dan perbedaannya
penelitian penulis yaitu penelitian kuantitatif dan penelitian saya PTK.

2. Penelitian yang dilakukan oleh Nafisa Alfazuri, (2024) dalam jurnal dengan
judul “Pengaruh Pemberian Reward Terhadap Motivasi Belajar Siswa
Dalam Pembelajaran Ppkn Di Sekolah Dasar” mengeksplorasi efek
pemberian reward terhadap motivasi belajar dalam mata pelajaran PPKn/IPA
dan melaporkan peningkatan motivasi yang nyata setelah penerapan reward

sederhana (pujian, stiker, pengakuan kelas). Persamaan dari kajian penilitian
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penulis judul dan pembahasan yang berhubungan dengan pemberian reward
dan perbedaannya penelitian penulis yaitu penelitian kuantitatif dan
penelitian saya PTK.

3. Penelitian yang dilakukan oleh Zhami et al., (2024) dalam jurnal dengan judul
“Pemberian Reward Dalam Pembelajaran Untuk Meningkatkan Keaktifan
Belajar Anak Usia Dini Studi Kualitatif Deskriptif” menyimpulkan bahwa
reward terstruktur (kombinasi verbal, simbolik, dan material bernilai kecil)
efektif meningkatkan ketuntasan belajar dan keaktifan sosial di kelas dasar,
namun penulis mengingatkan agar mekanisme pemberian dibuat adil dan
transparan untuk menghindari kecemburuan antar siswa. Persamaan dari
kajian penilitian penulis judul dan pembahasan yang berhubungan dengan
pemberian reward dan penelitian penulis yaitu penelitian PTK dan penelitian
saya PTK tidak ada perbedaan.

Berdasarkan 3 penelitian tersebut menunjukkan bahwa pemberian
reward terbukti berpengaruh positif terhadap motivasi dan hasil belajar,
sehingga dapat menjadi dasar kuat untuk dijadikan tindakan dalam penelitian
ini.

C. Kerangka Pikir (Rencana Pemecahan Masalah)
Sebelum tindakan, hasil belajar IPS siswa kelas 1V B rendah karena beberapa
faktor: kurangnya motivasi belajar, siswa kurang aktif saat pembelajaran, dan
minimnya penguatan positif dari guru. Dengan menerapkan strategi pemberian

reward, guru memberikan penghargaan setiap kali siswa menunjukkan perilaku
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belajar yang baik, seperti menjawab pertanyaan dengan benar, aktif berdiskusi,
menyelesaikan tugas tepat waktu, atau menunjukkan peningkatan kinerja.
Pemberian reward diharapkan:
1. Meningkatkan motivasi belajar siswa;
2. Membuat siswa lebih fokus saat pembelajaran IPAS;
3. Meningkatkan partisipasi dan kegiatan belajar positif;
4. Meningkatkan hasil belajar pada setiap siklus PTK.

Gambar Alur Kerangka Pikir:

KERANGKA PIKIR
(RENCANA PEMECAHAN MASALAH)
I
Kondisi Pemberian Partisipasi
Awal Reward & Fokus
(hasil belajar (verbal & Belajar
rendah) nonverbal) Meningkat

y

Hasil Belajar
IPS
Meningkat

.

Gambar 2. 1Kerangka pikir (Rancangan pemecah masalah)

D. Hipotesis Tindakan
1. Melalui pemberian reward, motivasi dan aktivitas belajar siswa meningkat,
sehingga berdampak pada peningkatan hasil belajar IPAS siswa kelas IV B

SDN 010 Samarinda Kota tahun pembelajaran 2025/2026.
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METODE PENELITIAN

A. Desain Penelitian Tindakan

B.

Penelitian tindakan adalah melakukan penerapan langsung di dunia kerja
atau dunia actual dimana penelitian tidak terlibat langsung di dalam kegiatan.
Peneliti hanya mengamati orang yang melakukan tindakan tersebut (Machali,
2022). Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar IPAS dengan
menerapkan pemberian reward pada siswa kelas 1'VB di SDN 010 Samarinda Kota.
Metode yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK), yaitu pendekatan
di mana guru berperan sebagai peneliti dalam kelasnya, baik secara mandiri maupun
bekerja sama dengan pihak lain. PTK melibatkan serangkaian proses, mulai dari
perencanaan, pelaksanaan, hingga refleksi terhadap tindakan yang dilakukan secara
kolaboratif dan partisipatif. Tujuan utama dari penelitian ini adalah meningkatkan
kualitas pembelajaran di kelas melalui penerapan tindakan yang dirancang dalam
beberapa siklus.

Penelitian ini dilakukan secara berulang dalam 3 siklus, diawali dengan
Perencanaan,Pelaksanaan,pengamatan dan refleksi. Refleksi ini digunakan sebagai
acuan dalam menentukan langkah perbaikan pada siklus berikutnya.

Waktu Penelitian
Penelitian ini mulai dilakukan pada bulan desember 2025 sampai dengan

bulan maret 2026, pada semester genap tahun pembelajaran 2025/2026.

C. Deskripsi Tempat Penelitian

18
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Penelitian ini akan dilakukan di SDN 010 Samarinda Kota provinsi
Kalimantan Timur yang beralamatkan di Jalan Imam Bonjol No. 21, Kelurahan
Pelabuhan, Kecamatan Samarinda Kota.

D. Subjek dan Karakteristiknya

Subjek penelitian ini adalah Perserta didik kelas 1VB di SDN 010 Samarinda
Kota. Adapun jumlah siswa yang dijadikan subjek dalam penelitian ini yaitu
berjumlah 21 orang siswa yang terdiri dari 14 laki-laki dan 7 perempuan yang aktif

pada semester genap tahun pelajaran 2025.

Perancanaa ﬂ'

Refleksi Siklus | Pelaksanaan

g Pengamatan C:ﬂ
Perancanaa ﬂ

E. Skenario Tindakan

Refleksi Siklus 11 Pelaksanaan

g Pengamatan <}=ﬂ

Gambar 3. 1 Alur Penelitian tindakan Kelas model kemis dan taggart

Prosedur penelitian tindakan kelas mengacu pada model Kemmis dan
McTaggart yang dilakukan dalam dua siklus. Setiap siklus terdiri atas empat tahap:
perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi.

1. Pra-Tindakan

Sebelum melaksanakan siklus I, peneliti melakukan:
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Observasi awal terhadap proses pembelajaran IPAS.
Wawancara dengan guru kelas mengenai kendala pembelajaran.
Melakukan pretest untuk mengetahui kemampuan awal siswa.

Menganalisis kebutuhan reward yang tepat untuk digunakan.

2. Siklus |

a.

b.

C.

Perencanaan
1) Menyusun RPP dengan penerapan reward.
2) Menyiapkan media pembelajaran IPAS.
3) Menentukan bentuk reward (verbal, stiker bintang, Kkartu
apresiasi).
4) Menyusun instrumen observasi dan tes hasil belajar.
5) Menyusun skenario pembelajaran yang melibatkan aktivitas
siswa secara aktif.
Pelaksanaan Tindakan
1) Guru melaksanakan pembelajaran sesuai RPP.
2) Memberikan reward kepada siswa yang aktif, tepat dalam
menjawab, disiplin, dan menunjukkan usaha belajar yang baik.
3) Membangun suasana kompetitif yang sehat dalam pembelajaran.
Observasi
1) Mengamati aktivitas siswa selama pembelajaran.
2) Mencatat bentuk respon siswa terhadap reward.
3) Merekam nilai tes hasil belajar akhir siklus.

4) Mengamati kendala pelaksanaan tindakan.
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d. Refleksi
1) Menganalisis data aktivitas siswa dan hasil belajar.
2) Menentukan keberhasilan tindakan berdasarkan indikator.
3) Mengidentifikasi kekurangan pelaksanaan tindakan untuk
diperbaiki pada siklus II.
3. Siklus Il
Pelaksanaan siklus Il dilakukan berdasarkan perbaikan dari refleksi
siklus I.
a. Perencanaan
1) Menyempurnakan strategi pemberian reward.
2) Menambah variasi reward (misalnya reward poin yang dapat
ditukar hadiah kecil).
3) Memperbaiki langkah pembelajaran.
b. Pelaksanaan Tindakan
1) Melaksanakan pembelajaran IPAS yang lebih terstruktur dan
interaktif.
2) Memberikan reward secara lebih konsisten dan terukur.
c. Observasi
1) Mengamati keterlibatan siswa yang diharapkan meningkat
setelah perbaikan.
2) Mengambil data hasil tes akhir siklus I1.
d. Refleksi

1) Mengevaluasi hasil siklus II.
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2) Menentukan apakah indikator keberhasilan telah tercapai.
F. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data
1. Teknik pengumpulan data
Berikut teknik-teknik pengumpulan data yaitu: observasi,tes dan
dokumentasi. Berikut penjelasannya :
a. Lembar Observasi
Observasi adalah pengamatan langsung kepada obyek yang
diteliti.Observasi merupakan metode atau cara menganalisis dan
mengadakan pencatatan secara sistematis mengenai tingkah laku
dengan mengamati individu atau kelompok secara langsung.
1) Observasi guru
Observasi terhadap guru bertujuan untuk menilai
keterampilannya dalam menyampaikan materi guna mencapai
tujuan pembelajaran. Hal ini dapat dilihat dari semangat guru
dalam mengajar, penyampaian yang sistematis serta terstruktur,
sehingga mampu membangkitkan motivasi belajar siswa.
2) Obsevasi siswa
Pada lembar observasi siswa berisi peningkatan hasil
belajar siswa dan keterlibatan siswa selama pembelajaran ipas
dengan menggunakan reward
2. Tes
Tes digunakan untuk menilai peningkatan hasil belajar siswa setelah

mengikuti pembelajaran IPAS pada materi "keberagaman sosial dan budaya™



23

dengan model pembelajaran Cooperative Learning. Tes ini dilaksanakan
pada pertemuan terakhir atau pertemuan ke dua di setiap siklus, dalam bentuk
tes tertulis.

Dokumentasi

Dokumentasi adalah suatu bentuk kegiatan atau proses dalam
menyediakan berbagai dokumen dengan memanfaatkan bukti yang akurat
berdasarkan pencatatan dari berbagai sumber (Hasan Sistem Informasi &
Tidore Mandiri, 2022)

Dokumentasi memiliki peran penting dalam penelitian ini karena
berfungsi untuk memperkuat data yang telah dikumpulkan selama proses
penelitian. Dokumentasi ini digunakan meliputi daftar hadir, hasil tes siswa,
proses pembelajaran, modul dan dokumentasi yang lainnya selama proses
penelitian.

Instrumen pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini
meliputi lembar observasi guru dan siswa, soal tes IPAS dan dokumentasi
pembelajaran. Pengembangan instrumen dilakukan dengan menyusun Kisi-
kisi sebagai panduan dalam perancangannya. Instrumen yang dilakukan
adalah tes dengan mencangkup indikator-indiktor untuk meningkatkan hasil
belajar IPAS.

Kisi-kisi yang disusun dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

a. Aktivitas Guru
Data yang diperoleh dari hasil observasi dalam penelitian ini

menggunakan skala Likert dengan rentang nilai 1-4, dengan pilihan
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jawaban sebagai berikut: skor 1 = kurang baik; Skor 2 = cukup baik;

Skor 3 = Baik dan Skor 4 = sangat baik.

Tabel 3.1Tabel kisi-kisi instrumen penelitian aktivitas guru

No

Variabel

indikator

Soal

Aktivitas
guru

1) Menyiapkan siswa untuk
mengikuti pembelajaran dan
menyampaikan pemberian
reward untuk meningkatkan
hasil belajar

12,3

2) Mengarahkan dan
mendampingi siswa selama
proses pembelajaran.

4,5,6,7,8

3) Melakukan evaluasi atau
penilian terhadap proses dan
hasil belajar

4) Menutup kegiatan
pembelajaran.

10,11

b. Aktivitas siswa

Data yang diperoleh dari observasi

yang dilakukan peneliti

menggunakan skala Likert dengan rentang nilai 1-5, dengan pilihan

jawaban sebagai berikut : Skor 1 = kurang sekali; Skor 2 = kurang ; Sor

3 = cukup ; Skor 4 = Baik; Skor 5 = Baik sekali.

Tabel 3.2 Kisi- kisi instrumen penelitian aktivitas siswa

No Variabel indikator soal
1. Aktivitas | 1) Kesediaan atau persiapan 1,2
siswa siswa untuk menerima materi
pelajaran
2) Semangat dan antusiasme 3,4

siswa dalam berpartisipasi
dalam kegiatan diskusi
kelompok.
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3) Perlakuan siswa atau aktivitas 5
siswa selama pelaksanaan
Proyek.

4) Aktivitas siswa saat 6
mengerjakan soal

5) Kerterlibatan siswa dan 7,8
partisipasi siswa dalam
mengakhiri kegiatan
pembelajaran.

c. Kisi-Kisi Tes

Tabel 3.3 kisi-kisi tes soal evaluasi

No | Siklus indikator soal
1 I Keberagaman sosial dan 1,2,3,45,6,7,8
budaya
2 ] Membangaun masyarakat 1,2,3,4,5
yang beradab

G. Kiriteria Keberhasilan Tindakan
Kriteria keberhasilan tindakan dalam PTK ini yaitu indikator-indikator
keberhasilan yaitu peningkatan hasil belajar IPAS melalui model pembelajaran
berbasis pemberian reward pada siswa kelas IVB SDN 010 Samarinda kota. (Putri
& Nurwita, 2022) ,data dapat diinterpretasikan ke dalam empat tingkatan:
1. Kriteria Sangat Baik, yaitu apabila nilai yang di peroleh anak antar
80%100%.
2. Kiriteria cukup, yaitu apabila nilai yang diperoleh anak antara 60%-80%
3. Kiriteria kurang baik, yaitu apabila nilai yang diperoleh anak antara 30%-60%
4. Kiriteria tidak baik, yaitu apabila nilai yang di peroleh anak antara 0%-25%

H. Teknik Analisis Data
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Teknik analisis data yang digunakan adalah deskriptif kuantitatif dan
deskriptif kualitatif. Analisis data kualitatif mengacu pada hasil observasi siswa
sebelum penelitian dan penerapan kegiatan penelitian menggunakan model
Cooperative Learning yang berbantuan pemberian reward untuk meningkatkkan
hasil belajar kemudian dijabarkan dalam bentuk analisis deskriptif. Sementara itu,
analisis data kuantitatif dapat dihitung menggunakan teknik statistik sederhana.

1. Kualitatif
Pada penelitian ini terdapat beberapa tahapan yaitu: pengumpulan data,
Reduksi data, penyajian data dan penarikan kesimpulan.
A. Pengumpulan data
Pengumpulan data dilakukan dengan berbagai teknik, seperti
observasi, wawancara, dan dokumentasi. Observasi digunakan untuk
mengamati aktivitas siswa sebelum dan sesudah penerapan model
Cooperative Learning berbantuan reward. Wawancara dilakukan untuk
menggali pengalaman serta tanggapan siswa dan guru terhadap
pembelajaran. Dokumentasi dapat berupa catatan kegiatan, hasil
proyek siswa yang dianalisis lebih lanjut.
B. Reduksi Data
Reduksi data merupakan proses menyederhanakan, memilah, dan
merangkum data yang telah dikumpulkan agar lebih fokus pada aspek
yang relevan dengan penelitian. Data yang diperoleh dari berbagai
sumber, seperti observasi, wawancara, dan tes hasil belajar, disaring

untuk menghilangkan informasi yang tidak diperlukan. Selanjutnya,
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data dikategorikan berdasarkan tema utama, seperti tingkat keterlibatan
siswa dalam pembelajaran serta perubahan hasil belajar setelah
penerapan model pembelajaran berbasis proyek dengan bantuan
reward Adapun data yang akan direduksi oleh peneliti adalah hasil
belajar IPAS yang dilakukan pada siswa kelas IV B SDN 010
Samarinda Kota.
C. Penyajian data

Penyajian data dilakukan dengan menampilkan informasi yang
telah direduksi dalam bentuk yang lebih sistematis agar mudah
dipahami dan dianalisis. Data dapat disajikan dalam bentuk narasi
deskriptif, tabel, grafik, atau diagram yang menunjukkan pola atau
kecenderungan yang muncul selama penelitian. Penyajian ini bertujuan
untuk memberikan gambaran yang jelas mengenai hasil penelitian serta
memudahkan dalam mengidentifikasi perubahan yang terjadi selama
proses pembelajaran.

D. Penarikan kesimpulan

Penarikan kesimpulan dilakukan berdasarkan hasil analisis dari
data yang telah disajikan. Kesimpulan yang diperoleh mencerminkan
temuan utama dari penelitian ini, seperti dampak penerapan model
pembelajaran berbasis bantuan reward terhadap hasil belajar siswa.

2. Analisis Kuantitatif

Menurut Sugiyono, (2009), dalam (Azhari et al., 2023) kuantitatif

dapat diartikan sebagai metode penelitian yang berlandaskan pada filsafat
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positivisme, digunakan untuk meneliti pada populasi/sampel tertentu, teknik
pengambilan sampel pada umumnya dilakukan secara random, pengumpulan
data menggunakan instrumen penelitian, analisis data bersifat
kuantitatif/statistik dengan tujuan untuk menguji hipotesis yang telah
ditetapkan. presentase pencapaian ketuntasan belajar serta peningkatan hasil
tes untuk menilai keberhasilan pembelajaran. Berikut beberapa teknik
analisis kuantitatif :
A. Hasil Tes

Y siswa yang tuntas belajar
p= x 100
21 siswa
B. Perhitungan Rata-rata

Untuk menghitung nilai rata-rata, skor keseluruhan dijumlahkan
terlebih dahulu, kemudian dibagi dengan jumlah siswa. Dengan cara
ini diperoleh nilai rata-rata siswa yang dapat di hitung menggunakan

rumus sebagai berikut :

>x

=

Keterangan :

x = nilai rata-rata (mean)
> x = jumlah seluruh skor
N = jumlah seluruh siswa

C. Presentase ketuntasan belajar



29

Pengukuran dilakukan berdasarkan kriteria ketercapaian tujuan
pembelajaran (KKTP) mata pelajaran IPAS di SDN 010 Samarinda
Kota ditetapkan sebesar 75 dengan ketuntasan sebagai berikut:

1) Siswa yang memperoleh skor 0 — 74 = Belum Tuntas
2) Siswa yang memperoleh skor 75 — 100 = Tuntas Presentase yang
digunakan dalam menggambarkan peningkatan dari hasil belajar

siswa disetiap siklusnya.

f
P =_ x 100%

n
Keterangan :

P = Angka Presentase ketuntasan belajar
siswa f = jumlah siswa yang tuntas n =
Banyak siswa

Hasil observasi

Jumlah skor yang diperoleh
p= x 100%
Jumlah skor maksimal




BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian

Penelitian ini dilakukan di Sekolah Dasar Negeri 010 Samarinda Kota pada
tahun ajaran 2025/2026. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas 1VB yang
berjumlah 21 orang. Materi yang dipelajari berfokus pada konsep keberagaman sosial
dan budaya, dengan penerapan model pembelajaran berbasis proyek yang didukung
oleh pemberian reward untuk meningkatkan hasil belajar . Jenis penelitian ini adalah
penelitian tindakan kelas (PTK) yang dilaksanakan melalui tahapan berulang dan
berkesinambungan, yang dirancang dan dijalankan dalam dua siklus
Penelitian ini dilakukan karena capaian hasil belajar IPAS belum mencapai Kriteria

Ketuntasan Minimal (KKM). Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas
(PTK) yang mengacu pada model Kemmis dan Taggart, yang terdiri dari empat tahap,
yaitu: Perencanaan (Planning), yang bertujuan merancang strategi untuk memperbaiki
atau mengubah perilaku serta sikap siswa sebagai solusi terhadap permasalahan;
Tindakan (Action), yaitu pelaksanaan langkah-langkah perbaikan oleh peneliti sesuai
rencana yang telah disusun; Observasi (Observation), dilakukan untuk memantau dan
mencatat hasil atau dampak dari tindakan yang telah diterapkan kepada siswa; serta
Refleksi (Reflection), yang bertujuan meninjau dan mengevaluasi hasil tindakan dari
berbagai sudut pandang. Berdasarkan refleksi ini, peneliti dapat memutuskan apakah
perlu melakukan revisi atau melanjutkan ke siklus berikutnya. Seluruh tahapan ini
dilakukan dalam tiga siklus pelaksanaan.:

a. Meminta lzin kepada kepala sekolah serta guru kelas IVB SDN 010

Samarinda untuk melaksanakan penelitian di sekolah dan kelas tersebut
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b. Melakukan observasi terhadap proses pembelajaran IPAS yang dilakukan
oleh guru sebelum diberi tindakan. Selain itu, peneliti juga mengamati
aktivitas belajar siswa dikelas selama pembelajaran berlangsung. Pada
tahap akhir ini, peneliti memberikan soal evaluasi guna mengukur hasil
belajar dan memberikan reward untuk mendorong hasil belajar siswa yang
betujuan mendapatkan nilai (KKM)

c. Mengidentifikasi permasalahan dan pelaksanaan dalam proses
pembelajaran IPAS

d. Menyusun perencanaan penelitian dan teknik yang akan digunakan dalam
penelitian.

1. Prasiklus

Pra siklus merupakan tahap awal sebelum pelaksanaan penelitian tindakan
kelas. Tahap ini bertujuan untuk memahami kondisi pembelajaran IPAS dikelas
IVB Langkah-langkah yang dilakukan dalam Pra siklus meliputi:

Sebelum pelaksanaan siklus 1,11 dan 111, penelitian diawali dengan tahap
pra siklus sebagai langkah awal untuk mengetahui kondisi nyata pembelajaran
IPAS di kelas IVB. Pra siklus merupakan tahap awal sebelum pelaksanaan
penelitian tindakan kelas yang bertujuan untuk memahami kondisi pembelajaran
IPAS di kelas IVB. Langkah-langkah yang dilakukan dalam pra siklus meliputi:
meminta izin kepada kepala sekolah serta guru kelas VB SDN 010 Samarinda
untuk melaksanakan penelitian di sekolah dan kelas tersebut; melakukan
observasi terhadap proses pembelajaran IPAS yang dilakukan oleh guru
sebelum diberi tindakan, sekaligus mengamati aktivitas belajar siswa di kelas
selama pembelajaran berlangsung; pada tahap akhir pra siklus, peneliti

memberikan soal evaluasi guna mengukur hasil belajar siswa serta memberikan
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reward untuk mendorong peningkatan hasil belajar agar mencapai KKM;
mengidentifikasi permasalahan yang terjadi dalam proses pembelajaran IPAS;
serta menyusun perencanaan penelitian dan teknik yang akan digunakan dalam

pelaksanaan tindakan pada siklus berikutnya.

Hasil Belajar siswa Pra Siklus

M Tuntas

M Tidak Tuntas

Gambar 4. 1 Hasil Belajar Siswa Pra Siklus

2. Siklus |
a. Perencanaan Siklus |
Pada tahap perencanaan siklus I berfungsi sebagai pendoman untuk
melakukan penelitian. Sebelum memulai kegiatan pembelajaran guru
terlebih dahulu perlu mempersiapkan dan melakukan langkah-langkah
kegiatan perencanaan pembelajaran, kegiatan yang dilakukan meliputi :
1) Membuat Modul untuk materi “Keberagaman Sosial dan Budaya”
dengan menerapkan menggunakan pemberian reward untuk
meningkatkan hasil belajar.
2) Merancang pembagian siswa ke dalam kelompok untuk bermain
game spin well dalam materi keberagaman sosial dan budaya.
3) Menyusun soal tes menggunakan reward sebagai hadiah apresiasi
untuk siswa yang memenuhi (KKM) dan soal tes evaluasi siswa

pada materi “Keberagaman Sosial Dan Budaya™.
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4) Membuat tes

5) Menyusun lembar observasi guru dan siswa

6) Menetapkan hari dan tanggal dilaksanakan penelitian

7)  Kriteria nilai pemberian stiker (reward)

a) Dibawah KKM = 2 stiker

b) Diatas KKM = 4 stiker

b. Pelaksanaan Siklus |

1) Pertemuan pertama siklus I

Pada pertemuan pertama siklus I dilakukan pada hari Selasa,

29 Januari 2026 mulai pukul 08.25-09.35 WITA. Deskripsi kegiatan

pelaksanaan penelitian yang sudah dilakukan oleh peneliti di kelas

IVB SDN 010 Samarinda Kota :

a)

b)

Kegiatan awal

Tahap awal pembelajaran peneliti  memulai dengan
memberikan salam, berdoa bersama untuk mengawali
kegiatan pembelajaran dan mengecek kehadiran siswa.
Setelah itu peneliti membangun pemahaman awal peserta
didik dengan menyiapkan kondisi kelas agar siap untuk
kegiatan belajar, serta menjelaskan tujuan pembelajaran yang
akan dicapai.

kegiatan inti

Peneliti  memberikan penjelasan mendalam mengenai
keberagaman sosial dan budaya, termasuk keberagaman di
indonesia yang terlibat dalam proses tersebut. Setelah itu,

peserta didik dibagi ke dalam beberapa kelompok untuk
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bermain game spinwell yang bermateri keberagaman sosial
dan budaya. Selain itu, peserta didik juga diberikan
kesempatan untuk menyebutkan keberagaman sosial dan
budaya yang ada di kelas guna memperdalam pemahaman
mereka mengenai materi yang dipelajari.
c) Kegiatan Akhir
Peneliti memberikan kesempatan kepada setiap kelompok
untuk menyiapkan persiapan setiap kelompok untuk
menjawab soal spinwell, termasuk catatan dan materi
pengetahuan yang sudah dijelaskan dan selama proses
pembelajaran. Selain itu, guru memberikan arahan serta
bimbingan mengenai aspek dan aturan dalam permainan game
spinwell, yang akan dibahas lebih lanjut pada pertemuan
kedua. Sebagai langkah akhir, peneliti memberikan tes
menggunakan reward untuk kelompok yang mendapatkan
poin atau nilai yang tinggi sebagai apresiasi didalam
pemahaman peserta didik terhadap materi yang telah
dipelajari.
2) Pertemuan kedua siklus I

Pertemuan kedua siklus | dilakukan pada hari kamis, 29

januari 2026 mulai Pukul 11.00 — 12.50 WITA. Berikut ialah

deskripsi hasil evaluasi yang sudah dilakukan pada siklus I :
Guru membagiakan soal evaluasi individu pada setiap siswa,

setelah semua siswa mendapatkan soal, guru menjelaskan langkah-

langkah dalam mengerjakan soal evaluasi tersebut.kemudian siswa
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mengerjakan soal tersebut secara individu sesuai batas waktu yang
telah ditentukan. Soal evaluasi yang diberikan berupa soal pg dan
isian yang dipakai untuk mengetahui peningkatan pengetahuan
siswa, untuk siswa yang mendapatkan nilai diatas KKM
mendapatkan stiker (reward) dengan jumlah besar dan untuk siswa
yang mendapatkan nilai dibawah KKM mendapatkan stiker
(reward) dengan jumlah kecil pada pertemuan pertama ataupun
pertemuan kedua dengan memakai model model kemis dan taggart.

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan guru dan hasil kerja
yang diperoleh oleh siswa, masih terdapat beberapa siswa belum
tuntas pada siklus I yakni dari 21 siswa hanya 16 siswa yang tuntas.
Sedangkan 5 siswa dinyatakan belum tuntas karena mendapat nilai
dibawah standar KKM. KKM ilalah Kriteria Ketuntasan Minimal
yang telah ditetapkan oleh satuan pendidikan.

Adapun KKM pada mata pelajaran IPAS dikelas IV B SDN
010 Samarinda Kota ialah 75. Bedasarkan nilai yang dicapai siswa
dan standar KKM yang ditetapkan maka diperoleh nilai rata-rata
keseluruhan 21 siswa yakni 75,67% dengan presentase ketuntasan
76,1% dan yang tidak tuntas dengan presentase 23,8%. Bedasarkan
pengamatan yang dilakukan oleh guru dan hasil kerja yang
diperoleh beberapa siswa yang mendapatkan nilai baik maupun
rendah kesulitan mengerjakan soal evaluasi adalah siswa belum
memahami atau kurang paham dari isi soal tersebut.

Rendahnya hasil kerja yang diproleh beberapa siswa tidak

terlepas dari kurang aktifnya siswa tersebut dalam kegiatan belajar
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baik memecahkan permasalahan, kerjasama dan pada saat refleksi
atau menyimpulkan hasil pembelajaran. Selain itu, guru juga masih
belum aktif membimbing siswa saat berdiskusi.

Tetapi pada evaluasi siklus | terdapat beberapa siswa yang
sudah mampu memahami isi dari soal tersebut dengan cukup baik.
Keberhasilan tersebut terlihat dari cara siswa tersebut dalam
menjawab dan mengerjakan soal evaluasi. Adapun siswa yang
mendapatkan nilai tinggi ini merupakan siswa yang sangat aktif
pada diskusi kelompok, pembuatan proyek dan menyimpulkan hasil
pembelajaran. Perbandingan hasil belajar baik yang tuntas dan

belum tuntas dapat dilihat diagram dibawah ini:

Hasil Belajar Siswa Siklus |

m Siswa Tuntas

B Siswa Belum Tuntas

Gambar 4. 2 Hasil Belajar Siwa Siklus 1

c. Observasi Siklus |
1) Hasil Observasi Siklus |
Dalam melakukan pengamatan, peneliti menggunakan format
lembar observasi. Fokus observasi ini adalah aktivitas guru dalam
mengimplementasikan model pembelajaran berbasis proyek serta
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tingkat partisipasi siswa selama proses pembelajaran berlangsung.
Adapun hasil dari pengamatan tersebut adalah sebagai berikut.
a) Hasil observasi aktivitas guru siklus I

Bedasarkan pengamatan yang dilakukan observasi dengan
memakai lembar observasi keterlaksanaan  kegiatan
pembelajaran yang sudah disiapkan guru, adalah hasil
pengamatan kerterlaksanaan pembelajaran yang telah
dilakukan guru :
Berdasarkan hasil pengamatan, pada aspek menyiapkan siswa
untuk mengikuti pembelajaran, guru telah melaksanakan
kegiatan pembelajaran dengan baik. Hal ini terlihat dari guru
yang membuka pembelajaran dengan salam dan doa dengan
skor sangat baik, serta memeriksa kehadiran siswa sebelum
memulai pembelajaran dengan skor sangat baik. Selain itu,
guru juga menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan
dicapai kepada siswa sehingga siswa memahami arah
pembelajaran yang akan dilakukan, pada indikator ini
diperoleh skor baik.
Pada aspek mengarahkan dan mendampingi siswa selama
proses pembelajaran, guru menjelaskan materi pembelajaran
dengan jelas dan mudah dipahami oleh siswa sehingga
memperoleh skor sangat baik. Guru juga memberikan
kesempatan kepada siswa untuk bertanya selama proses
pembelajaran berlangsung dengan skor baik. Selanjutnya guru

membimbing siswa saat mengerjakan tugas atau kegiatan
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pembelajaran dengan skor sangat baik. Guru memberikan
motivasi kepada siswa selama proses pembelajaran
berlangsung dengan skor baik, serta mampu mengelola kelas
dengan baik agar pembelajaran berjalan tertib dengan skor
baik.

Pada aspek melakukan evaluasi atau penilaian terhadap proses
dan hasil belajar, guru memberikan evaluasi atau penilaian
kepada siswa sesuai dengan materi yang telah diajarkan
dengan skor sangat baik. Pada aspek menutup kegiatan
pembelajaran, guru bersama siswa menyimpulkan materi
pembelajaran yang telah dipelajari dengan skor sangat baik,
serta menutup kegiatan pembelajaran dengan salam dengan

skor sangat baik.

Diagram Observasi Guru Siklus |

1:Kurang 2:Cukup 3:Baik 4:Sangat baik

Gambar 4. 3 Hasil observasi Aktivitas Guru Siklus |

b) Hasil Observasi Siswa siklus |
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Observasi aktivitas siswa siklus | yang di lakukan oleh peneliti
mengamati hal hal sebagai berikut pada kegiatan Kesediaan
atau persiapan siswa untuk menerima materi pelajaran seperti
Masuk kelas tepat waktu, Fokus pada pembelajaran tanpa
melakukan aktivitas lain yang dapat mengganggu proses
belajar dan Semangat dan antusiasme siswa seperti Menyimak
materi yang disampaikan oleh guru,memberikan tanggapan
terhadap apa yang disampaikan oleh guru, Perlakuan siswa
atau aktivitas siswa selama pembelajaran  seperti
Berkerjasama dengan teman sekelompok, Saling membantu
dan menyelesaikan tugas kelompok, Aktivitas siswa saat
mengerjakan soal tes dan yang mampu memahami materi dan
mendapatkan nilai  tinggi memenuhi KKM siswa
mendapatkan reward, seperti Siswa menjalankan dengan
antusias pada saat tes di lakukan, Kerterlibatan siswa dan
partisipasi siswa dalam mengakhiri kegiatan
pembelajaran,membuat kesimpulan materi yang telah
diberikan dengan bersama sama dengan Mengerjakan soal tes

evaluasi.
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Hasil Observasi Siswa Siklus |

74,29%

R N W B OO N

68,006 70,00 72,006 74,006 76,00 78,00% 80,00% 82,00%

Gambar 4. 4 Hasil observasi Aktivitas Siswa Siklus |

Berdasarkan hasil observasi aktivitas siswa yang dilakukan terhadap
21 siswa kelas 1VB, diperoleh persentase pada setiap indikator
aktivitas belajar siswa. Pada indikator persiapan siswa dalam
mengikuti pembelajaran diperoleh jumlah skor sebesar 78 dari skor
maksimal 105, sehingga persentasenya mencapai 74,29% dengan
kategori baik.

Pada indikator perhatian siswa selama pembelajaran berlangsung
diperoleh jumlah skor 82 dari skor maksimal 105, dengan persentase
sebesar 78,10% yang termasuk dalam kategori baik. Selanjutnya
pada indikator keaktifan siswa dalam mengikuti kegiatan
pembelajaran diperoleh jumlah skor 78 dari skor maksimal 105,
dengan persentase 74,29% yang berada pada kategori baik. Pada
indikator kerjasama siswa dalam kegiatan kelompok diperoleh
jumlah skor 78 dari skor maksimal 105, dengan persentase sebesar

74,29%, sehingga termasuk dalam kategori baik. Pada indikator
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tanggung jawab dan pemahaman siswa terhadap tugas yang
diberikan diperoleh jumlah skor 80 dari skor maksimal 105, dengan
persentase 76,19% yang berada pada kategori baik.

Indikator mandiri dan jujur dalam menyelesaikan tugas memperoleh
jumlah skor 81 dari skor maksimal 105, dengan persentase 77,14%
dan termasuk kategori baik. Pada indikator kemampuan siswa dalam
menyimpulkan materi pembelajaran diperoleh jumlah skor 77 dari
skor maksimal 105, dengan persentase 73,33%, yang juga termasuk
dalam kategori baik. Sedangkan pada indikator mendengarkan dan
memperhatikan penjelasan guru, diperoleh jumlah skor 84 dari skor
maksimal 105, dengan persentase 80%, sehingga berada pada
kategori sangat baik. Secara keseluruhan, hasil observasi
menunjukkan bahwa aktivitas siswa dalam proses pembelajaran
berada pada kategori baik, yang berarti sebagian besar siswa telah
menunjukkan keterlibatan yang cukup aktif dalam mengikuti
kegiatan pembelajaran di kelas.

d. Refeksi

Bedasarkan pengamatan penelitian selama proses pembelajaran
berlangsung terdapat beberapa hambatan yang terjadi disiklus I, yakni Guru
belum maksimal dalam bertindak sebagai fasilitator ketika ada siswa yang
bertanya mengenai proyek pembelajaran dan Guru masih kurang mempersiapkan
siswa secara fisik dan mental agar siap mengikuti proses pembelajaran. Siswa
masih kurang berpartisipasi dalam berkerjasama kelompok dan Membuat
kesimpulan materi yang telah diberikan dengan bersama sama, masih banyak

siswa yang asik sendiri dalam melakukan kesimpulan.
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Presentase hasil belajar siswa disiklus | hanya 76,1% dan mencapai

target indikator keberhasilan yang sudah ditentukan. Aktivitas guru dan

siswa masih memiliki banyak kekurangan. Oleh karena itu, penelitian ini

akan dikanjutkan ke siklus Il yakni melakukan tindakan perbaikan.

Penelitian perlu melakukan perbaikan-perbaikan pada kekurangan dan

permasalahan yang terjadi di siklus I, seperti memberikan motivasi dan

semangat agar siswa secara fisik dan mental agar siap mengikuti proses

pembelajaran dan membuat perubahan kelompok agar tidak ada kelompok

yang pasif.

3. Siklus 11

a. Perencanaan Siklus 11

1)

2)

3)

4)
5)
6)

7)

Membuat Modul untuk materi “Keberagaman Sosial dan Budaya”
dengan  menerapkan  menggunakan model pembelajaran
menggunakan reward.
Merancang pembagian siswa ke dalam kelompok
Menyusun soal tes evaluasi siswa pada materi “Keberagaman Sosial
dan Budaya”.
Membuat tes menggunakan aplikasi Spinwell dan soal tes
Menyusun lembar observasi guru dan siswa
Menetapkan hari dan tanggal dilaksanakan penelitian
Kriteria nilai pemberian stiker (reward)

a) Dibawah KKM = 2 stiker

b) Diatas KKM =4 stiker

b. Pelaksanaan Siklus Il

1)

Pertemuan 1 Siklus Il
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Pelaksanaan penelitian siklus Il pertemuan 1 dilakukan pada

hari Rabu 3 Febuari 2026 pada pukul 08.25- 09.35 WITA. Berikut

ini ialah deskripsi kegiatan belajar mengajar siklus Il pertemuan 1.:

a)

b)

Kegiatan awal

Sama seperti sebelumnya, guru Tahap awal pembelajaran
peneliti memulai dengan memberikan salam, berdoa bersama
untuk mengawali kegiatan pembelajaran dan mengecek
kehadiran siswa. Setelah itu peneliti membangun pemahaman
awal peserta didik dengan menyiapkan kondisi kelas agar siap
untuk kegiatan belajar, serta menjelaskan tujuan pembelajaran
yang akan dicapai.

kegiatan inti Pada tahap awal guru mengoreantasi Siswa
dengan memberikan pertanyaan pemantik kepada siswa
tentang materi keberagaman sosial dan budaya yang biasa kita
sering jumpai. Guru memberikan penjelasan tentang
keberagaman sosial dan budaya. Setelah itu, peserta didik
membentuk kelompok untuk menjawab soal tentang
keberagaman sosial dan budaya selain itu, peserta didik juga
diberikan kesempatan untuk melakukan riset menyebutkan
keberagaman sosial guna memperdalam pemahaman mereka
mengenai materi yang dipelajari setelah itu guru dan siswa
melakukan tanya jawab bersama terkait keberagaman sosial
dan budaya yang sudah disiapkan menggunakan spinwell dan
melakukan kesimpulan bersama sama. setelah itu guru

memberikan tes kepada perserta didik.
43



c) Kegiatan Akhir
Penutup Guru memberikan kesempatan kepada setiap siswa
untuk mempersiapkan ketua dan tugas setiap anggota
kelompok dalam perlombaan game spinwell yang bermateri
keberagaman sosial dan kelompok yang mendapatkan poin
tertinggi akan mendapatkan reward yang sudah disediakan
dan akan dipermainkan dalam pertemuan selanjutnya.
2) Pertemuan 2 siklus Il

Pertemuan ke 2 siklus Il dilakukan pada hari jumat, 5 Maret 2026

mulai pukul 11.00- 12.50 WITA. Berikut ini ialah deskrpsi hasil

evaluasi yang sudah dilakukan pada suklus II :

Guru membagikan 3 kelompok dari 21 siswa, guru menjelaskan

langkah- langkah dalam diskusi kelompok tersebut. kemudian setiap

kelompok harus menjawab soal yang diberikan oleh guru sesuai

dengan kelompok yang mendapatkan hasil spinwell yang telah

ditentukan. Soal evaluasi yang diberikan berupa pilihan ganda untuk

mengetahui peningkatan hasil belajar siswa yang sudah pelajari baik

pada pertemuan

pertama dengan memakai model pembelajaran Kemmis dan

Taggart. Bedasarkan pengamatan yang dilakukan guru dan hasil

kerja yang diperoleh siswa, terdapat peningkatan pada tes evaluasi

siklus Il ini dari jumlah 21 siswa hanya 1 orang saja yang belum

tuntas sedangkan 20 siswa lainnya tuntas.

Presentase ketuntasan pada siklus 11 adalah 95,24% dan yang tidak

tuntas 4,76%. Perolehan nilai rata rata keseluruhan 21 siswa yakni
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87,86. Bedasarkan pengamatan yang dilakukan oleh guru hasil kerja
yang diperoleh siswa pada evaluasi siklus 2 ini terdapat banyak
siswa yang sudah mengalami peningkatan hasil belajar. Adapun
siswa yang mendapatkan nilai tinggi ini merupakan siswa yang
sangat aktif pada diskusi kelompok, pembuatan proyek dan
menyimpulkan hasil pembelajaran. Perbandingan peningkatan hasil
belajar siswa baik yang tuntas dan yang belum tuntas bisa dilihat

pada diagram dibawah ini :

Hasil Belajar Siswa Siklus Il

M Tuntas

M Tidak Tuntas

Gambar 4. 5 Hasil Belajar Siswa Siklus 11

c. Observasi Siklus 11
1) Hasil Observasi Siklus Il
Dalam melakukan pengamatan, peneliti menggunakan format
lembar observasi. Fokus observasi ini adalah aktivitas guru dalam
mengimplementasikan model pembelajaran berbasis proyek serta
tingkat partisipasi siswa selama proses pembelajaran berlangsung.
Adapun hasil dari pengamatan tersebut adalah sebagai berikut.
a) Hasil observasi aktivitas guru siklus 11

Bedasarkan pengamatan yang dilakukan observasi dengan
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memakai lembar observasi keterlaksanaan kegiatan
pembelajaran yang sudah disiapkan guru, adalah hasil
pengamatan kerterlaksanaan pembelajaran yang telah
dilakukan guru :

Berdasarkan hasil pengamatan, pada aspek menyiapkan siswa
untuk mengikuti pembelajaran, guru telah melaksanakan
kegiatan pembelajaran dengan baik. Hal ini terlihat dari guru
yang membuka pembelajaran dengan salam dan doa dengan
skor sangat baik, serta memeriksa kehadiran siswa sebelum
memulai pembelajaran dengan skor sangat baik. Selain itu,
guru juga menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan
dicapai kepada siswa sehingga siswa memahami arah
pembelajaran yang akan dilakukan, pada indikator ini
diperoleh skor baik.

Pada aspek mengarahkan dan mendampingi siswa selama
proses pembelajaran, guru menjelaskan materi pembelajaran
dengan jelas dan mudah dipahami oleh siswa sehingga
memperoleh skor baik. Guru juga memberikan kesempatan
kepada siswa untuk bertanya selama proses pembelajaran
berlangsung dengan skor sangat baik. Selanjutnya guru
membimbing siswa saat mengerjakan tugas atau kegiatan
pembelajaran dengan skor sangat baik. Guru memberikan
motivasi kepada siswa selama proses pembelajaran
berlangsung dengan baik, serta mampu mengelola kelas

dengan baik agar pembelajaran berjalan tertib dengan skor
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baik.

Pada aspek melakukan evaluasi atau penilaian terhadap
proses dan hasil belajar, guru memberikan evaluasi atau
penilaian kepada siswa sesuai dengan materi yang telah
diajarkan dengan skor sangat baik. Pada aspek menutup
kegiatan pembelajaran, guru bersama siswa menyimpulkan
materi pembelajaran yang telah dipelajari dengan skor baik,
serta menutup kegiatan pembelajaran dengan salam dengan

skor sangat baik.

Diagram Observasi Guru Siklus Il

1:Kurang 2:Cukup 3:Baik 4:Sangat baik

Gambar 4. 6 Hasil observasi Aktivitas Guru Siklus 11

2) Hasil Observasi Siswa siklus 11
Observasi aktivitas siswa siklus 1l yang di lakukan oleh peneliti
mengamati hal hal sebagai berikut pada kegiatan Kesediaan atau
persiapan siswa untuk menerima materi pelajaran seperti Masuk
kelas tepat waktu, Fokus pada pembelajaran tanpa melakukan

aktivitas lain yang dapat mengganggu proses belajar dan Semangat
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dan antusiasme siswa seperti Menyimak materi yang disampaikan
oleh guru,memberikan tanggapan terhadap apa yang disampaikan
oleh guru, Perlakuan siswa atau aktivitas siswa selama pembelajaran
seperti berkerjasama dengan teman sekelompok, Saling membantu
dan menyelesaikan tugas kelompok, Aktivitas siswa saat
mengerjakan soal tes dan yang mampu memahami materi dan
mendapatkan nilai tinggi memenuhi KKM siswa mendapatkan
reward, seperti Siswa menjalankan dengan antusias pada saat tes di
lakukan, Kerterlibatan siswa dan partisipasi siswa dalam mengakhiri
kegiatan pembelajaran,membuat kesimpulan materi yang telah
diberikan dengan bersama sama dengan Mengerjakan soal tes

evaluasi.

Hasil Observasi Siswa Siklus Il

76,19%

72,38%

72,38%

66,00% 68,00% 70,00% 72,00% 74,00% 76,00% 78,00% 80,00% 82,00% 84,00%

Gambar 4. 7 Hasil observasi Aktivitas Siswa Siklus |

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan selama proses
pembelajaran pada siklus 1l penelitian, aktivitas siswa diamati

melalui beberapa indikator yang telah ditetapkan. Hasil pengamatan
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menunjukkan bahwa tingkat aktivitas siswa berada pada kategori
baik dengan persentase yang bervariasi pada setiap indikator.

Pada indikator persiapan siswa dalam  mengikuti
pembelajaran, diperoleh persentase sebesar 73,33%, yang
menunjukkan bahwa sebagian besar siswa telah menunjukkan
kesiapan dalam mengikuti kegiatan pembelajaran, seperti
menyiapkan buku pelajaran dan memperhatikan arahan guru
sebelum pembelajaran dimulai.

Pada indikator perhatian siswa selama pembelajaran,
diperoleh persentase sebesar 75,24%. Hal ini menunjukkan bahwa
sebagian besar siswa sudah mampu memusatkan perhatian terhadap
penjelasan guru, meskipun masih terdapat beberapa siswa yang perlu
diarahkan agar lebih fokus dalam mengikuti kegiatan belajar.
Selanjutnya pada indikator keaktifan siswa dalam Kkegiatan
pembelajaran, diperoleh persentase sebesar 72,38%. Persentase ini
menunjukkan bahwa siswa cukup aktif dalam mengikuti kegiatan
pembelajaran, seperti menjawab pertanyaan atau terlibat dalam
diskusi, walaupun masih terdapat siswa yang kurang berpartisipasi
secara maksimal.

Pada indikator kerja sama siswa dalam kelompok, diperoleh
persentase sebesar 82,86%. Nilai ini merupakan persentase tertinggi
di antara indikator lainnya, yang menunjukkan bahwa siswa mampu
bekerja sama dengan baik dalam kelompok, saling membantu dalam
menyelesaikan tugas, serta menunjukkan sikap saling menghargai

antar anggota kelompok.
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Pada indikator tanggung jawab dan pemahaman siswa
terhadap materi, diperoleh persentase sebesar 74,29%. Hal ini
menunjukkan bahwa sebagian besar siswa sudah menunjukkan
tanggung jawab dalam menyelesaikan tugas yang diberikan serta
mulai memahami materi yang dipelajari.

Pada indikator kemandirian dan kejujuran siswa dalam
mengerjakan tugas, diperoleh persentase sebesar 72,38%. Persentase
ini menunjukkan bahwa sebagian besar siswa sudah mulai
menunjukkan sikap mandiri dalam menyelesaikan tugas, meskipun
masih memerlukan bimbingan dari guru.

Pada indikator kemampuan siswa dalam menyimpulkan
materi pembelajaran, diperoleh persentase sebesar 76,19%. Hal ini
menunjukkan bahwa siswa sudah cukup mampu menarik
kesimpulan dari materi yang telah dipelajari dengan bantuan arahan
dari guru.

Terakhir, pada indikator kemampuan siswa dalam
mendengarkan dan memperhatikan penjelasan guru, diperoleh
persentase sebesar 77,14%. Persentase ini menunjukkan bahwa
sebagian besar siswa telah menunjukkan sikap memperhatikan
selama proses pembelajaran berlangsung.

Secara keseluruhan, hasil observasi aktivitas siswa
menunjukkan bahwa keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran
sudah berada pada kategori baik. Hal ini menunjukkan bahwa
penerapan strategi pembelajaran yang digunakan mampu

meningkatkan partisipasi siswa dalam kegiatan pembelajaran di
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d.

4. Siklus I

kelas.
Refeksi

Bedasarkan pengamatan penelitian selama proses pembelajaran
berlangsung terdapat beberapa hambatan yang terjadi disiklus Il, yakni
Guru belum maksimal dalam bertindak sebagai fasilitator ketika ada siswa
yang bertanya mengenai proyek pembelajaran dan Guru masih kurang
mempersiapkan siswa secara fisik dan mental agar siap mengikuti proses
pembelajaran. Siswa masih kurang berpartisipasi dalam berkerjasama
kelompok dan Membuat kesimpulan materi yang telah diberikan dengan
bersama sama, masih banyak siswa yang asik sendiri dalam melakukan
kesimpulan.
Presentase hasil belajar siswa disiklus Il hanya 95% dan mencapai target
indikator keberhasilan diatas yang sudah ditentukan. Aktivitas guru dan
siswa masih memiliki banyak kekurangan. Oleh karena itu, penelitian ini
akan dikanjutkan ke siklus Il yakni melakukan tindakan uji tes agar
mengetahui bahwa siswa siswi benar benar menguasai materi . Penelitian
perlu melakukan perbaikan-perbaikan pada kekurangan dan permasalahan
yang terjadi di siklus | dan |1, seperti memberikan motivasi dan semangat
agar siswa secara fisik dan mental agar siap mengikuti proses
pembelajaran dan membuat perubahan individu agar mereka bisa
membuktikan hasil pembelajaran yang mereka sudah kuasai selama proses

siklus | dan 1I.

a. Perencanaan Siklus 11
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1) Membuat Modul untuk materi “Keberagaman Sosial dan Budaya” dengan
menerapkan menggunakan model pembelajaran menggunakan reward.
2) Merancang pembagian siswa ke dalam kelompok
3) Menyusun soal tes evaluasi siswa pada materi “Keberagaman Sosial dan
Budaya”.
4) Membuat tes menggunakan Teka Teki Silang dan soal tes
5) Menyusun lembar observasi guru dan siswa
6) Menetapkan hari dan tanggal dilaksanakan penelitian
7) Kriteria nilai pemberian stiker ( reward )
a) Dibawah KKM = 2 stiker
b) Diatas KKM = 4 stiker
b. Pelaksanaan Siklus Il
1) Pertemuan 1 Siklus IlI
Pelaksanaan penelitian siklus 111 pertemuan 1 dilakukan pada hari selasa
10 Febuari 2026 pada pukul 08.25- 09.35 WITA. Berikut ini ialah
deskripsi kegiatan belajar mengajar siklus 111 pertemuan 1. :
a) Kegiatan awal
Sama seperti sebelumnya, guru Tahap awal pembelajaran
peneliti memulai dengan memberikan salam, berdoa bersama untuk
mengawali kegiatan pembelajaran dan mengecek kehadiran siswa.
Setelah itu peneliti membangun pemahaman awal peserta didik
dengan menyiapkan kondisi kelas agar siap untuk kegiatan belajar,
serta menjelaskan tujuan pembelajaran yang akan dicapai.
b) kegiatan inti

pada tahap awal guru mengoreantasi siswa dengan
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memberikan pertanyaan pemantik kepada siswa tentang materi
keberagaman sosial dan budaya yang siswa dapatkan dilingkungan
rumah maupun sekolah setelah melakukan pembelajaran di siklus 1
dan Il. Guru memberikan penjelasan tentang keberagaman sosial
dan budaya. Setelah itu, peserta didik mempersiapkan diri untuk
bermain game menjawab soal random menggunakan spinwell
tentang keberagaman sosial dan budaya selain itu, peserta didik juga
diberikan kesempatan untuk melakukan riset menyebutkan
keberagaman sosial guna memperdalam pemahaman mereka
mengenai materi yang dipelajari dan melakukan kesimpulan
bersama sama. setelah itu memberikan sebuah reward yang dimana
dalam permainan game menjawab soal random siswa yang terpilih
dari spinwell bisa menjawab dengan tepat maka akan mendapatkan
stiker sebagai hasil mereka menjawab soal tersebut.
c) Kegiatan Akhir
Penutup Guru memberikan kesempatan kepada setiap siswa
untuk mempersiapkan diri untuk belajar dirumah tentang
Kebudayaan sosial dan budaya untuk pengambilan nilai di
pertemuan kedua agar siswa memiliki bekal yang mampu untuk
mengerjakan tugas atau pengambilan nilai di siklus [l dan
pembagian reward utama bagi siswa yang memiliki stiker dengan
jumlah terbanyak.
2) Pertemuan 2 siklus 111
Pertemuan ke 2 siklus Il dilakukan pada hari jumat, 12 Maret 2026 mulai

pukul 11.00- 12.50 WITA. Berikut ini ialah deskrpsi hasil evaluasi yang
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sudah dilakukan pada suklus I11 :

Guru membagikan lembar teka teki silang bermateri keberagaman sosial
dan budaya kepada 21 siswa, guru menjelaskan langkah- langkah dalam
mengerjakan teka teki silang tersebut. kemudian setiap siswa harus
menjawab soal yang telah ditentukan didalam teka teki tersebut. Soal
evaluasi yang diberikan berupa teka teki silang untuk mengetahui
peningkatan hasil belajar siswa yang sudah pelajari baik pada pertemuan
pertama dengan memakai model pembelajaran Kemmis dan Taggart.
Bedasarkan pengamatan yang dilakukan guru dan hasil kerja yang
diperoleh siswa, terdapat peningkatan pada tes evaluasi siklus I11 ini dari
jumlah 21 siswa semuanya tuntas dan mencapai di atas KKM.

Presentase ketuntasan pada siklus 111 adalah 100% dan yang tidak tuntas
0%. Perolehan nilai rata rata keseluruhan 21 siswa yakni 99,52%.
Bedasarkan pengamatan yang dilakukan oleh guru hasil kerja yang
diperoleh siswa pada evaluasi siklus 111 ini terdapat banyak siswa yang
sudah mengalami peningkatan hasil belajar. Adapun siswa yang
mendapatkan nilai tinggi ini merupakan siswa yang sangat aktif pada
preses pembelajaran, pembuatan proyek dan menyimpulkan hasil
pembelajaran. Perbandingan peningkatan hasil belajar siswa baik yang

tuntas dan yang belum tuntas bisa dilihat pada diagram dibawah ini :
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Hasil Belajar Siswa Siklus IlI

W Tuntas

Gambar 4. 8 Hasil Belajar Siswa Siklus 111
b. Observasi Siklus IlI

1) Hasil Observasi Siklus 11

Dalam melakukan pengamatan, peneliti menggunakan format lembar

observasi. Fokus observasi ini adalah aktivitas guru dalam

mengimplementasikan model pembelajaran berbasis proyek serta tingkat

partisipasi siswa selama proses pembelajaran berlangsung. Adapun hasil

dari pengamatan tersebut adalah sebagai berikut.

a) Hasil observasi aktivitas guru siklus 11

Bedasarkan pengamatan yang dilakukan observasi dengan memakai
lembar observasi keterlaksanaan kegiatan pembelajaran yang sudah
disiapkan guru, adalah hasil pengamatan kerterlaksanaan
pembelajaran yang telah dilakukan guru :
Berdasarkan hasil pengamatan, pada aspek menyiapkan siswa untuk
mengikuti pembelajaran, guru telah melaksanakan kegiatan
pembelajaran dengan sangat baik. Hal ini terlihat dari guru yang
membuka pembelajaran dengan salam dan doa dengan skor sangat

baik, serta memeriksa kehadiran siswa sebelum memulai
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pembelajaran dengan skor baik. Selain itu, guru juga menyampaikan
tujuan pembelajaran yang akan dicapai kepada siswa sehingga siswa
memahami arah pembelajaran yang akan dilakukan, pada indikator
ini diperoleh skor baik.

Pada aspek mengarahkan dan mendampingi siswa selama proses
pembelajaran, guru menjelaskan materi pembelajaran dengan jelas
dan mudah dipahami oleh siswa sehingga memperoleh skor sangat
baik. Guru juga memberikan kesempatan kepada siswa untuk
bertanya selama proses pembelajaran berlangsung dengan skor baik.
Selanjutnya guru membimbing siswa saat mengerjakan tugas atau
kegiatan pembelajaran dengan skor sangat baik. Guru memberikan
motivasi kepada siswa selama proses pembelajaran berlangsung
dengan baik, serta mampu mengelola kelas dengan baik agar
pembelajaran berjalan tertib dengan skor sangat baik.

Pada aspek melakukan evaluasi atau penilaian terhadap proses dan
hasil belajar, guru memberikan evaluasi atau penilaian kepada siswa
sesuai dengan materi yang telah diajarkan dengan skor sangat baik.
Pada aspek menutup kegiatan pembelajaran, guru bersama siswa
menyimpulkan materi pembelajaran yang telah dipelajari dengan
skor baik, serta menutup kegiatan pembelajaran dengan salam

dengan skor sangat baik.
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Diagram Observasi Guru Siklus Il

Gambar 4. 9 Diagram Observasi Siklus I11

2) Hasil Observasi Siswa siklus 111
Observasi aktivitas siswa siklus Il yang di lakukan oleh peneliti
mengamati hal hal sebagai berikut pada kegiatan Kesediaan atau
persiapan siswa untuk menerima materi pelajaran seperti Masuk kelas
tepat waktu, Fokus pada pembelajaran tanpa melakukan aktivitas lain
yang dapat mengganggu proses belajar dan Semangat dan antusiasme
siswa seperti Menyimak materi yang disampaikan oleh guru,memberikan
tanggapan terhadap apa yang disampaikan oleh guru, Perlakuan siswa atau
aktivitas siswa selama pembelajaran seperti berkerjasama dengan teman
sekelompok, Saling membantu dan menyelesaikan tugas kelompok,
Aktivitas siswa saat mengerjakan soal tes dan yang mampu memahami
materi dan mendapatkan nilai tinggi memenuhi KKM siswa mendapatkan
reward, seperti Siswa menjalankan dengan antusias pada saat tes di
lakukan, Kerterlibatan siswa dan partisipasi siswa dalam mengakhiri
kegiatan pembelajaran,membuat kesimpulan materi yang telah diberikan

dengan bersama sama dengan Mengerjakan soal tes evaluasi.
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Gambar 4. 10 Hasil Observasi Siswa Siklus 111

Berdasarkan hasil observasi aktivitas siswa selama proses pembelajaran
pada siklus 111 penelitian, diperoleh data persentase pada setiap indikator
aktivitas siswa. Hasil pengamatan menunjukkan bahwa sebagian besar
siswa telah menunjukkan aktivitas belajar yang sangat baik selama proses
pembelajaran berlangsung.

Pada indikator persiapan siswa dalam mengikuti pembelajaran
diperoleh persentase sebesar 88,57% yang termasuk dalam kategori sangat
baik. Hal ini menunjukkan bahwa sebagian besar siswa telah siap
mengikuti kegiatan pembelajaran dengan membawa perlengkapan belajar
dan memperhatikan arahan guru sejak awal kegiatan pembelajaran.
Selanjutnya pada indikator perhatian siswa terhadap pembelajaran
diperoleh persentase sebesar 87,62% yang juga berada pada kategori
sangat baik. Hal ini menunjukkan bahwa siswa mampu memusatkan
perhatian pada penjelasan guru selama proses pembelajaran berlangsung.
Pada indikator keaktifan siswa dalam kegiatan pembelajaran diperoleh
persentase sebesar 88,57% dengan kategori sangat baik. Hal ini terlihat
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dari keterlibatan siswa dalam menjawab pertanyaan, berdiskusi, dan
mengikuti kegiatan pembelajaran yang diberikan oleh guru.

Pada indikator kerjasama siswa dalam kegiatan kelompok diperoleh

persentase sebesar 87,62% yang termasuk kategori sangat baik. Siswa
mampu bekerja sama dengan anggota kelompoknya dalam menyelesaikan
tugas yang diberikan.
Indikator tanggung jawab dan pemahaman terhadap materi pembelajaran
memperoleh persentase sebesar 88,57% yang berada pada kategori sangat
baik. Hal ini menunjukkan bahwa siswa dapat menyelesaikan tugas yang
diberikan serta memahami materi pembelajaran dengan baik.

Pada indikator sikap mandiri dan jujur dalam mengerjakan tugas

diperoleh persentase sebesar 88,57% yang juga berada pada kategori
sangat baik. Siswa menunjukkan sikap mandiri dan kejujuran dalam
menyelesaikan tugas yang diberikan oleh guru.
Selanjutnya pada indikator kemampuan siswa dalam menyimpulkan
materi pembelajaran diperoleh persentase sebesar 84,76% yang termasuk
kategori sangat baik. Hal ini menunjukkan bahwa sebagian besar siswa
sudah mampu menarik kesimpulan dari materi yang telah dipelajari.

Terakhir pada indikator mendengarkan dan memperhatikan
penjelasan guru diperoleh persentase sebesar 88,57% yang berada pada
kategori sangat baik. Hal ini menunjukkan bahwa siswa mampu mengikuti
pembelajaran dengan baik dan memperhatikan penjelasan yang diberikan
oleh guru.

Secara keseluruhan, hasil observasi aktivitas siswa menunjukkan bahwa

aktivitas belajar siswa berada pada kategori sangat baik, sehingga dapat
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disimpulkan bahwa proses pembelajaran yang dilaksanakan telah berjalan

dengan efektif dan mampu meningkatkan keterlibatan siswa dalam

kegiatan pembelajaran.
B. Pembahasan

Penelitian tindakan kelas ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar
siswa pada mata pelajaran IPAS materi keberagaman sosial dan budaya melalui
penerapan pembelajaran yang disertai dengan pemberian reward pada siswa
kelas IVB SDN 010 Samarinda Kota. Penelitian dilaksanakan melalui beberapa
tahapan yaitu pra siklus, siklus 1, siklus I, dan siklus 1l yang masing-masing
terdiri dari tahap perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terlihat adanya
peningkatan hasil belajar siswa pada setiap siklus. Pada tahap pra siklus, hasil
belajar siswa masih tergolong rendah karena pembelajaran masih menggunakan
metode yang kurang bervariasi sehingga siswa kurang aktif dalam mengikuti
kegiatan pembelajaran. Hal ini menyebabkan sebagian siswa belum mampu
memahami materi dengan baik dan masih banyak siswa yang belum mencapai
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang telah ditetapkan yaitu 75.

Pada siklus I, guru mulai menerapkan pembelajaran dengan menggunakan
reward sebagai bentuk apresiasi kepada siswa. Reward diberikan kepada siswa
yang mampu mencapai nilai di atas KKM maupun kepada siswa yang aktif
dalam kegiatan pembelajaran. Hasil evaluasi pada siklus I menunjukkan bahwa
dari 21 siswa terdapat 16 siswa yang telah mencapai ketuntasan belajar,
sedangkan 5 siswa lainnya belum mencapai KKM. Persentase ketuntasan belajar
pada siklus I mencapai 76,1% dengan nilai rata-rata kelas sebesar 75,67.

Hasil tersebut menunjukkan bahwa penerapan reward dalam pembelajaran
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mulai memberikan dampak positif terhadap hasil belajar siswa, namun hasil
yang diperoleh masih belum mencapai indikator keberhasilan penelitian. Hal ini
disebabkan oleh beberapa faktor, seperti masih terdapat siswa yang kurang aktif
dalam diskusi kelompok, kurangnya keberanian siswa dalam menyampaikan
pendapat, serta masih terdapat siswa yang kurang fokus dalam mengikuti
pembelajaran. Selain itu, guru juga masih belum maksimal dalam memberikan
bimbingan kepada siswa selama kegiatan pembelajaran berlangsung.

Berdasarkan refleksi pada siklus I, dilakukan beberapa perbaikan pada
siklus I1, seperti meningkatkan motivasi belajar siswa, memberikan arahan yang
lebih jelas dalam kegiatan diskusi kelompok, serta menggunakan media
pembelajaran yang lebih menarik melalui permainan edukatif seperti spinwell.
Dengan adanya perbaikan tersebut, aktivitas belajar siswa menjadi lebih
meningkat.

Hasil evaluasi pada siklus Il menunjukkan adanya peningkatan hasil
belajar siswa yang cukup signifikan. Dari 21 siswa terdapat 20 siswa yang telah
mencapai ketuntasan belajar, sedangkan hanya 1 siswa yang belum tuntas.
Persentase ketuntasan belajar pada siklus Il mencapai 95,24% dengan nilai rata-
rata kelas sebesar 87,86. Peningkatan ini menunjukkan bahwa penerapan
pembelajaran yang disertai dengan reward mampu meningkatkan motivasi dan
semangat belajar siswa.

Pada siklus 111, pembelajaran dilakukan dengan variasi kegiatan yang lebih
menarik, seperti penggunaan permainan edukatif dan teka-teki silang yang
berkaitan dengan materi keberagaman sosial dan budaya. Selain itu, pemberian
reward tetap dilakukan sebagai bentuk apresiasi terhadap usaha dan keberhasilan

siswa dalam belajar.
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Hasil evaluasi pada siklus Il menunjukkan peningkatan hasil belajar yang
sangat signifikan. Seluruh siswa yang berjumlah 21 orang berhasil mencapai
ketuntasan belajar, sehingga persentase ketuntasan mencapai 100% dengan nilai
rata-rata kelas sebesar 99,52. Hal ini menunjukkan bahwa seluruh siswa telah
mampu memahami materi yang dipelajari dengan sangat baik.

Selain peningkatan hasil belajar, aktivitas belajar siswa juga mengalami
peningkatan yang cukup signifikan. Berdasarkan hasil observasi pada siklus 111,
diperoleh persentase aktivitas siswa pada setiap indikator yaitu 88,57% pada
indikator persiapan siswa, 87,62% pada indikator perhatian siswa, 88,57% pada
indikator keaktifan siswa, 87,62% pada indikator kerja sama, 88,57% pada
indikator tanggung jawab dan pemahaman, 88,57% pada indikator kemandirian
dan kejujuran, 84,76% pada indikator kemampuan menyimpulkan, serta 88,57%
pada indikator mendengarkan dan memperhatikan penjelasan guru. Secara
keseluruhan, aktivitas siswa berada pada kategori sangat baik.

Peningkatan aktivitas dan hasil belajar siswa tersebut menunjukkan bahwa
pemberian reward dalam pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar
siswa. Reward yang diberikan dalam bentuk stiker maupun penghargaan
sederhana mampu menumbuhkan rasa percaya diri, meningkatkan semangat
belajar, serta mendorong siswa untuk lebih aktif dalam mengikuti kegiatan
pembelajaran.

Hal ini sejalan dengan pendapat Rahmawati (2022) yang menyatakan
bahwa pemberian penghargaan atau reward dapat meningkatkan minat belajar
siswa serta mendorong siswa untuk lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran di
kelas.

C. Temuan Penelitian
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Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas yang telah dilaksanakan di
kelas IVB SDN 010 Samarinda Kota pada materi Keberagaman Sosial dan
Budaya, diperoleh beberapa temuan penelitian yang berkaitan dengan penerapan
model pembelajaran berbasis proyek dengan pemberian reward untuk
meningkatkan hasil belajar siswa. Temuan penelitian ini diperoleh dari hasil
observasi, evaluasi hasil belajar, serta refleksi yang dilakukan pada setiap siklus
penelitian.

Temuan pertama menunjukkan bahwa penerapan model pembelajaran
yang disertai dengan pemberian reward mampu meningkatkan hasil belajar
siswa secara bertahap pada setiap siklus. Pada siklus | persentase ketuntasan
belajar siswa mencapai 76,1%, dengan jumlah siswa yang tuntas sebanyak 16
orang dari 21 siswa. Kemudian pada siklus Il terjadi peningkatan yang cukup
signifikan dengan persentase ketuntasan mencapai 95,24%, dimana 20 siswa
dinyatakan tuntas dan hanya 1 siswa yang belum mencapai KKM. Selanjutnya
pada siklus Il seluruh siswa berhasil mencapai ketuntasan belajar dengan
persentase 100%, sehingga dapat disimpulkan bahwa tindakan yang diberikan
mampu meningkatkan hasil belajar siswa secara optimal.

Temuan kedua menunjukkan bahwa aktivitas belajar siswa mengalami
peningkatan selama proses pembelajaran berlangsung. Pada siklus | aktivitas
siswa masih berada pada kategori baik, dengan persentase pada setiap indikator
berkisar antara 73,33% sampai 80%. Hal ini menunjukkan bahwa siswa mulai
menunjukkan keterlibatan dalam proses pembelajaran, meskipun masih terdapat
beberapa siswa yang kurang aktif dalam diskusi kelompok maupun dalam
menyimpulkan materi pembelajaran.

Pada siklus Il aktivitas siswa mulai menunjukkan peningkatan yang lebih
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baik dibandingkan siklus sebelumnya. Siswa terlihat lebih aktif dalam
berdiskusi, bekerja sama dalam kelompok, serta lebih berani mengemukakan
pendapat saat kegiatan pembelajaran berlangsung. Hal ini menunjukkan bahwa
strategi pembelajaran yang diterapkan mulai memberikan dampak positif
terhadap keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran.

Selanjutnya pada siklus Il aktivitas belajar siswa meningkat secara
signifikan dan berada pada kategori sangat baik. Hal ini terlihat dari persentase
pada setiap indikator aktivitas siswa yang mencapai 88,57%, 87,62%, 88,57%,
87,62%, 88,57%, 88,57%, 84,76%, dan 88,57%. Persentase tersebut
menunjukkan bahwa siswa telah menunjukkan kesiapan belajar yang baik,
perhatian terhadap pembelajaran, keaktifan dalam kegiatan belajar, kemampuan
bekerja sama dalam kelompok, serta mampu menyimpulkan materi
pembelajaran dengan baik.

Temuan ketiga menunjukkan bahwa pemberian reward berupa stiker
mampu meningkatkan motivasi belajar siswa. Selama proses pembelajaran
berlangsung, siswa terlihat lebih antusias dalam mengikuti kegiatan
pembelajaran, khususnya saat kegiatan permainan edukatif seperti spin wheel
dan teka-teki silang yang digunakan dalam proses pembelajaran. Pemberian
reward juga mendorong siswa untuk lebih aktif dalam menjawab pertanyaan,
berdiskusi, serta berusaha memperoleh nilai yang lebih baik.

Temuan keempat menunjukkan bahwa peran guru sebagai fasilitator dalam
pembelajaran sangat berpengaruh terhadap keberhasilan proses pembelajaran.
Guru yang memberikan bimbingan, arahan, serta motivasi kepada siswa selama
kegiatan pembelajaran mampu menciptakan suasana belajar yang lebih aktif,

menyenangkan, dan kondusif. Hal ini terlihat dari meningkatnya keterlibatan
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siswa dalam diskusi kelompok, aktivitas bertanya, serta partisipasi siswa dalam
menyimpulkan materi pembelajaran.

Berdasarkan temuan-temuan tersebut dapat disimpulkan bahwa penerapan
model pembelajaran berbasis proyek yang disertai dengan pemberian reward
dapat meningkatkan aktivitas belajar dan hasil belajar siswa pada materi
keberagaman sosial dan budaya di kelas VB SDN 010 Samarinda Kota.
Keterbatasan Penelitian

Penelitian tindakan kelas yang telah dilaksanakan di kelas IVB SDN 010
Samarinda Kota ini tentunya masih memiliki beberapa keterbatasan.
Keterbatasan tersebut perlu disampaikan agar penelitian ini dapat menjadi bahan
pertimbangan untuk penelitian selanjutnya.

Pertama, penelitian ini hanya dilakukan pada satu kelas yaitu kelas VB
dengan jumlah subjek sebanyak 21 siswa. Oleh karena itu, hasil penelitian ini
belum tentu dapat digeneralisasikan pada kelas atau sekolah lain yang memiliki
karakteristik siswa yang berbeda.

Kedua, waktu pelaksanaan penelitian relatif terbatas karena penelitian
hanya dilaksanakan dalam beberapa siklus pembelajaran. Keterbatasan waktu
tersebut menyebabkan peneliti belum dapat mengamati perubahan perilaku
belajar siswa dalam jangka waktu yang lebih panjang.

Ketiga, dalam pelaksanaan penelitian tindakan kelas ini peneliti juga
berperan sebagai pelaksana tindakan dalam proses pembelajaran. Hal tersebut
memungkinkan adanya subjektivitas dalam proses pengamatan, meskipun
peneliti telah menggunakan lembar observasi untuk meminimalkan hal tersebut.

Keempat, keterbatasan juga terdapat pada kondisi kelas yang dinamis,

seperti tingkat konsentrasi siswa yang berbeda-beda, kondisi fisik siswa, serta
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situasi kelas yang terkadang kurang kondusif selama proses pembelajaran
berlangsung.

Meskipun terdapat beberapa keterbatasan tersebut, penelitian ini tetap
memberikan gambaran bahwa penerapan model pembelajaran yang disertai
pemberian reward dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa pada

materi keberagaman sosial dan budaya di kelas VB SDN 010 Samarinda Kota.

Perbandingan Hasil Penelitian

100%
95%

76%

PRA SIKLUS SIKLUS | SIKLUS 1l SIKLUS 111

Gambar 4. 11 Perbandingan Hasil Penelitian
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BAB V
SIMPULAN,IMPLIKASI DAN SARAN
A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas yang telah dilaksanakan di kelas VB
SDN 010 Samarinda Kota pada materi keberagaman sosial dan budaya dengan
penerapan model pembelajaran yang disertai pemberian reward, maka dapat
disimpulkan sebagai berikut:

Penerapan model pembelajaran yang disertai dengan pemberian reward dapat
meningkatkan aktivitas belajar siswa kelas VB SDN 010 Samarinda Kota. Hal ini
terlihat dari hasil observasi aktivitas siswa yang mengalami peningkatan pada setiap
siklus. Pada siklus I aktivitas siswa berada pada kategori baik dengan persentase rata-
rata sekitar 74-80%. Pada siklus Il aktivitas siswa mulai mengalami peningkatan
dengan kategori baik. Selanjutnya pada siklus 11l aktivitas siswa meningkat menjadi
kategori sangat baik dengan persentase pada setiap indikator berkisar antara 84,76%
sampai dengan 88,57%.

Penerapan model pembelajaran yang disertai pemberian reward juga dapat
meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS materi keberagaman sosial
dan budaya. Hal ini terlihat dari peningkatan persentase ketuntasan belajar siswa pada
setiap siklus. Pada siklus I ketuntasan belajar siswa mencapai 76,1% dengan nilai rata-
rata 75,67. Pada siklus Il meningkat menjadi 95,24% dengan nilai rata-rata 87,86.
Selanjutnya pada siklus Il seluruh siswa mencapai ketuntasan belajar dengan
persentase 100% dan nilai rata-rata kelas mencapai 99,52%.

Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa penerapan model
pembelajaran dengan pemberian reward efektif dalam meningkatkan aktivitas dan

hasil belajar siswa pada materi keberagaman sosial dan budaya di kelas VB SDN 010

Samarinda Kota.
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B. Implikasi

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, penerapan model pembelajaran

yang disertai dengan pemberian reward memiliki beberapa implikasi terhadap proses
pembelajaran di kelas.
Pertama, penerapan reward dalam pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar
siswa. Pemberian reward seperti stiker atau bentuk apresiasi lainnya membuat siswa
lebih bersemangat dalam mengikuti kegiatan pembelajaran serta lebih aktif dalam
mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru.

Kedua, penggunaan model pembelajaran yang melibatkan aktivitas kelompok,
diskusi, serta permainan pembelajaran seperti spinwell dapat meningkatkan
keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Hal ini membuat siswa tidak hanya
menerima materi secara pasif, tetapi juga berperan aktif dalam memahami materi yang
dipelajari.

Ketiga, penerapan model pembelajaran yang variatif dan disertai dengan
pemberian reward dapat membantu guru menciptakan suasana belajar yang lebih
menyenangkan dan tidak membosankan. Dengan demikian, siswa menjadi lebih
mudah memahami materi pembelajaran, khususnya pada materi keberagaman sosial
dan budaya dalam mata pelajaran IPAS.

Keempat, hasil penelitian ini dapat menjadi salah satu alternatif strategi pembelajaran
yang dapat digunakan oleh guru untuk meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa
di sekolah dasar.
C. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti memberikan
beberapa saran sebagai berikut.

1. Bagi Guru
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Guru diharapkan dapat menerapkan model pembelajaran yang bervariasi dan
menarik, salah satunya dengan menggunakan pemberian reward dalam proses
pembelajaran agar dapat meningkatkan motivasi, aktivitas, dan hasil belajar
siswa.

. Bagi Siswa

Siswa diharapkan lebih aktif dalam mengikuti kegiatan pembelajaran di kelas,
bekerja sama dengan teman dalam kelompok, serta lebih bersemangat dalam
memahami materi pembelajaran yang diberikan oleh guru.

. Bagi Sekolah

Sekolah diharapkan dapat mendukung guru dalam menerapkan berbagai model
pembelajaran yang inovatif agar proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan
mampu meningkatkan kualitas hasil belajar siswa.

. Bagi Peneliti Selanjutnya

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi peneliti selanjutnya untuk
mengembangkan penelitian yang serupa dengan menggunakan model
pembelajaran atau media yang lebih bervariasi sehingga dapat memberikan hasil

yang lebih optimal.
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Lampiran 1 Modul Siklus I

MODUL AJAR KEBERAGAMAN SOSIAL DAN EUDAYA
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MODUL ATAR KURTKULTUMMEEDER A

IFAS
A Identitas AModul
Penmyuzun . Sawry Christian
Iama Sekolah : 8D Mageri 010 Samarinda kota
Tabmun 2024
hiodual Ajar :IPS
Fazekelas B4
Semestar : 2 { Genap )
Alplczsi Wakto : 2% 35 menit { 1 x perternman )

Blatari pembelajaran  Keberagaran Sostal dan Budayva
B. Kompetensi Awal
Peserta didik dapat mengidentifika:] Ksberazaman Sosial dan Bodayva
C. Elemen
Febarazaman Sozial dan Budays vang diniliki anak ansk
D. Capaian Pembelajaran
Peserta didik mengidentifikasi Keberazaman Sosial dan Budaya teman sekelas
E. Tujuan Pembelajaran
I.MMalalyi  mengamati  video pembelsjaram  peserta didik  dapat
menpidentifikzs] Keberazaman Sosizl dan Budaya sehagal mahlok sosizzl
dan memiliki bodzya.
I.hMelalui  diskued  kelompak, peserta  didik  dapst  mengelompakan
Eeherazarman Sosial dan Budaya teman sekalas
3. Mlelalui presentasi, peserta didik dapet memyajikan anslizis Eeberagaman
Sostal dan Budaya teman sekela: mereka
4. Setelzh menggsli mformas melahd  diskwsi, peserta didik  dapat
menghonmekan Esberagaman Sozizl dan Budayva dikelas dan dilinglomzzn
sekolzh
F. FProfi Pelajar Pancasila
1. Barman dam bartakowa kepada Tuhan YRE
2. Bemalar kaiis
3. Gotong rovong
. SaranadanPrasarana
Sumber Belajar
Bulm IPAS kelas 4 5D
Media Pembelajaran
1. Video pambelsjaran Eeberazamsan Sozizl dan Budaya
Z. LEFD canva
Sarana Prazarana
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LCD, Laptop, [nterret
H. Tarpet Peserta Didil:
21 Peserta Didik Feguler
I. MAlodel Pembelajaran
Problem Based Leamimz (PEL)
J. Mletode Pembelajaran
K. Pemahaman Bermalns
Pesarta didik dapat memaharnd maten tentans keberazaman sostz] dan odayva di
rumzh dan peserta didic di zeloolzh
L. Pertanyaan Pementik
1. Inzatlah peristiwa vang terjadi kemarn !
1. Elegiatan apa =3ja vang kalian lakukem muolai dari bangun tidar hingga
pulang zakolzh?
3. Marumrtom dard kegiatan terseft menmakah vang tenmasuk hak dan
kewajibanT]
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Perternan 1 Manzkaj Konsep Femnapaian pada maniuiia
Kegiatan Awal

1. Guru geminka pelajaran tensu-aphon salun dan menzkpndislean bekas azar gp
Rl bekaar.

Salah gapd gk dipuints QR memipin dod.

Gy s ke sl

4. Gur pengajak sigwa, el ice bresking

5. Gur embesican pertanyady pemanti

6. Gurn penielasican ik perbelaiaan

b3

Lad

Egall Penzetabuan Sisnes (20 mewid
2 Demyimak video vang ditayauekan olsh guru tentane sistem keberazamay
gegial dan bodays,
b, Gur menjelasican bepbali potane mater kelerazaman sasial dan Niga,
WEEEMLAGAL. pOTVer point mAtED diuim
c  Gurn pepberican bRsempatan SEnve k. heranye dan megaeh
d. Gurmepherin LEPD
L. Mambericn fa5 trenenaici. sral 1
Kegiatap Penntop
1. iz Dersa, S ey pulicen, Datel anan.
2. G mgey el pepyielzjaran vans ghay dlaloplkan selapjonys,

=11 HenZei Ay

Pertersnan ! Bexziapsn poeyel dan aporan basil proyek
Kggiatap Awal
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1. Guru pemlrka pelajaran menekeapkat galan, dan menzkpndisilan kelas a2ar giag
warkuk helaiar

Salah gapa sigw Jipaimta waiuic preaninnin dod,

Gurn mpeneajzk signme melalulcan ice breaking

G pemied asican tohean pesabalalaran.

b

*=

Lh

L b

=

Ilemaberikan kesenanatan pada glauga bl bertanars dan mppaianeal,
Ilalakaglcan esinpalap bersanda 6AMRA,
Ilemberkan. (s mengsnakan gaal 1R,

oo

Fegiztzn Beapiup,
0. Ddamaherilcap bezsipnetan pada gizwa gk hertarnea dem ppendznah,
10. Ielalaladcan kasiapuleam barsama sama,
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Lampiran 2 Modul Siklus 11

MODUL AJAR KEBERAGAMAN SOSIAL DAN BUDAYA

DIKELAS IVE SDN 010 SAMARINDA KOTA

SONY CHRISTIAN

(2286206038)

FAKULTAS PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
UNIVERSITAS WIDYA GAMA MAHAKAM
SAMARINDA

2026
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MODUL ATJAR KURIKULUMMERDEK A

IPAS
A Identitas Aodul
Pemymzan : Samy Christian
IMama Seloolah : 5D Megeri 010 Samarinda kota
Takun 20024
hiodul Ajar - IPS
Fazekelas B4
Gemestar : 2{ Genap )
Alokas] Wakta : 2% 35 menit | 1 x pertaronan )

hlateri pembelajaran  : Keberazaman Sosial dan Budava
B. Kompetensi Awal
Peserta didik dapat mengidentifica:] Keberazaman Sozizl dan Budava
C. Elemen
Eebarzzaman Sosizl dan Budaya yang dimilikl anak anzk
D. Capaian Fembelajaran
Peserta didik menzidentifikasi Keberazaman Sosial dan Budava teman sekelas
E. Tuojuan Pembelajaran
1.Melalui  mengamati  video pembelsjaran  peserta  didik  dapat
mengidentifikz:] Esberazaman Sozizl dan Budaya sehazal mahlok sogizal
dan mesmiliki budaya,
I.Melalni  diskusi  kelompok, peserta  didik  dapat  mengelompaban
Feberazaman Sosial dan Budaya teman sekala:
3. MMslalui presentaszi, peserta didik dapat menyajiken ansliziz Feberazaman
Sozial dan Budaya teman sekelz: mereka
4. Setelzh mengzali mformasi melahn  diskwsi, peserta didik  dapat
menghammekan Eeberagzman Sozial dan Budaya dikelas dan dilinglomzzn
sekolzh
F. Profi Pelajar Pancasila
1. Beriman dan bertakooa kepada Tuhan YRE
. Bernalar kyitiz
3. Gotong rovons
. Sarana dan Praszarana
Sumber Belajar
Bulm IPAS kelas 4 5D
AMedia Pembelajaran
1. Video pembelsjzran Feberazaman Sozizl dan Budaya
Z. LEPD camva
Sarana Prazarana
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LCD, Laptop, Intermet
H. Target Peserta Didik
21 Peserta Didik Reguler
I. Model Pembelajaran
Problem Based Leaming (PBL)
J. Metode Pembelajaran
K Pemahaman Bermakna
Peserta didik dapat memahami maten tentang keberazaman sozial dan budava &
rumah dan peserta didik di sekolah
L. Pertanyaan Pementik
1. Ingatlah peristiwa yang terjadi kemarin !
2. Kegiatan apa s3ja vang kalian lakukan mulai dari bangun tidur hingga
pulang sekolah?
3, Menurutmu dari kegiatan tersebut manakah vang termasuk hak dan
kewajiban
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Pectempan 1 Mangkaji Konssp Pernapaian pada maguaia,
Kegiatap Awal

1. Guru pebukca pelajacsn Jenge-3pkan salan dan mengkopdislesn kel azar gap
U belaat,

Salah gat 402 QRIS URRIC DEQURIDRD 3R,

Gury pemenina kehadizan siswe,

Gury pemberka PRy A DERLLl

= SRR S P

1. Menzzali Pengetabuan Sisva (30 menis)
@ Hlayunak video vang dayangian olek gur tagtang it KeDeraganan
Al dan budaya
b Guru penjelauca beniall a2 Mt KRPAZIDR isal dan AR,
GERZZIRUAD. powver point matsn) dibuka
¢ Guru memdenican Eesempatan 41503 LRk betanya dan peganal
d. Guru pembenix LKPD
2. Mammbenican 15 QERannIca oAl 1
Kegiatan Penusup
1. 3593 beraapa gure mepulican petalajanan
2. Gure pemaxpaien perooslajaan vang 3w dlaiikan selanuya,

Pectemuan 2 Pexsiapan prayek dan laporan basil prayek
Kegiatap Awal
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bl S o o

unnk belaas.
Guru pemenicsa kehadizan gana.
Guru penzajak $av3 selakukan. ice breaking

Kegistapnti

1.

2.

arbelyapya,
SHEVS wenianien 3lat dan dakan vang I digunakan

3. Svs wenvabutean, seeaxa saderhana apa vang eripg dilibat di ngkynzan sekirar,

danekolan

4. dlambenkan keemparan pada gana YLLK Cetpya dan Mensne,

9.

Wlalaiukan Kesiuplan DRF5INA sARA,
dlsmbenkan 16 eVZEVDAAD §03l 185,

0. blalabaan kescupulan bepsama cama
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Lampiran 3 Modul Siklus 111

MODUL AJAR KEBERAGAMAN SOSIAL DAN BUDAYA

DIKELAS IVE SDN 010 SAMARINDA KOTA

SONY CHRISTIAN
(2286206038)

FAKULTAS PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
UNIVERSITAS WIDYA GAMA MAHAKAM
SAMARINDA
2026

82



MODUL AJAR KURIKULUMMERDEKA

IPAS
A, Identitas Modul
Penyusun . Sony Christian
Nama Sekolah : SD Negeri 010 Samarinda kota
Talum 2026
Modul Ajar :IPS
Fase'kelas :B4
Semester :2(Genap)
Alokasi Waktu : 2% 35 menit ( 1 x pertemuan )

Materi pembelajaran  : Keberagaman Sosial dan Budayva
B. Kompetensi Awal
Peserta didik dapat mengidentifilkasi Keberagaman Sosial dan Budava
C. Elemen
Keberagaman Sosial dan Budaya yang dimiliki anak anak
D. Capaian Pembelajaran
Peserta didik mengidentifikasi Keberagaman Sosial dan Budaya teman sekelas
E. Tujuan Pembelajaran
1. Melalui mengamati  video pembelajaran peserta didik dapat
dan memiliki budaya.
2. Melalui  diskusi kelompok, peserta didik dapst mengelompokan
Keberagaman Sosial dan Budaya teman sekelas
Sosial dan Budaya teman seielas mereka
menghubungian Keberagaman Sosial dan Budayva dikelas dan dilinglamzan
sekolah

F. Profi Pelajar Pancasila
1. Beriman dan bertakowa kepada Tuhan YME
2. Bemalar koitis
3. Gotong royong
G. SaranadanPrasarana
Sumber Belajar
Bulou IPAS kelas 4 SD
Media Pembelajaran
1. Video pembelsjaran Keberagaman Sosial dan Budaya
2. LKPD canva
Sarana Prasarana
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LCD, Laptop, Internat
H. Target Peserta Didik
21 Peserta Didik Reguler
I. Model Pembelajaran
Problem Based Leaming (PEL)
J. Metode Pembelajaran
K. Pemahaman Bermakna
Peserta didik dapat memahams maten tentang keberazaman sosial dan budava di
rumah dan peserta didik di sekolah
L. Pertanvaan Pementik
1. Ingatlah peristiwa yang terjadi kemarin !
2. Kegiatan apa s3ja yang kalian lakukan mulai dan bangun tidur hingga
pulang sekolah?
3. Menurutmu dari kegiatan tersebut manakah yvang termasuk hak dan
kewajiban
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Pectempan 1 Mapgkaji Konsp Pernapaian pada maguaia,
Kegiatap Awal

L

O A o

Gura gepbrica pelajassn Jeng-3pkan talan dan mengkondislesn kel azar gap
R belaat,

Salah gatN 42 QRS URRIC DEQURIDID 3R,

Gy pemenias KeRaduan 503,

Gury gembeia peRDYAM DERLs

G eielaskad B pehal

1. Menggali Pengetanan Sigiva (30 menit)

3 Mapyiak video vang dRAVREGE oleh Furu BHLINZ Sem KEDETASTUR
Al dan budaye

b, Guru megelaaas bentali Hoag Bats ERPAzapan (asal dan iz,
DERZTIKAD pOWEr point ;) dibi

¢ Guru memdenias esempatin S50 LRk betanya dan megdvat

d. Guru pembesiksg LKPD

2. Mptabeniap 135 DRz nnaan sl 155
Kegiatan Penusup

1. Sis93 beraaa gur meyepulican pyntRlaisns,
2. Guru pemampsicsn peorlajasn vang Jn dlaikan sRlanjunya,

Pertemuan 2 Pexsiapan prayek dan laporan basil prayek
Kegiatap Awal
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B

wrukc belaas
Guru gemeicsa kehadzan gana.

Kegistapinti

w

gl

9.

arbelyanya,

S0 wemiapian 3lat dan hahan yang PGy diggnakan

SEHe wenvabutean, sreaxa srderhana apa vang ying dilibat di Yugkunzan sRkisar,
dan sekolab

dlambenkan kesepyan pada gana UnRIK bertapya dan Jewiswal,

dlalabukan Kesiupalan DISANA GARA.

dlsmberikan 16s menzupakan eaal 188

dlaabevican kesewparan pada $iswa YRk berapya dan genisush,

200 dlaladakan kescupulan beraama cama
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Lapiran 4
Soal Siklus I
. Soal Pilihan Ganda (15 Soal) Individu

Pilihlah jawaban yang paling tepat!

Keberagaman di Indonesia merupakan anugerah dari Tuhan Yang Maha Esa yang
harus kita ....

A. hindari

B. pertentangkan

C. syukuri

D. samakan

. Perbedaan suku, agama, dan budaya termasuk keberagaman ....
A. alam

B. sosial dan budaya

C. ekonomi

D. wilayah

. Contoh keberagaman budaya di Indonesia adalah ....

A. perbedaan tinggi badan

B. perbedaan warna kulit

C. perbedaan rumah adat

D. perbedaan hobi

. Tempat ibadah agama Islam adalah....

A. Pura

B. Kelenteng

C. Masjid

D. Wihara

. Sikap yang tepat saat menghadapi teman yang berbeda agama adalah ....
A. mengejek

B. menjauhi

C. menghormati

D. memaksa

. Makanan berasal dari daerah Jawa Timur adalah....

A. Soto banjar

B. Kerak Telor

C. Papeda

D. Rawon

. Perbedaan bahasa daerah merupakan bentuk keberagaman ....
A. sosial

B. budaya

C. ekonomi

D. alam

. Contoh sikap menghargai keberagaman di sekolah adalah ....
A. memilih teman yang sama suku

B. bermain dengan semua teman

C. mengejek logat teman

D. membandingkan budaya
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9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Semboyan bangsa Indonesia yang menunjukkan persatuan dalam keberagaman
adalah ....

A. Tut Wuri Handayani

B. Bhineka Tunggal Ika

C. Ing Ngarso Sung Tulodo

D. Pancasila

Pakaian adat Kebaya berasal dari daerah ....

A. Jawa Tengah

B. Sumatra Utara

C. Sulawesi Selatan

D. Kalimantan Barat

Manfaat adanya keberagaman sosial dan budaya adalah ....
A. menimbulkan perpecahan

B. memperkaya budaya bangsa

C. mempersulit kehidupan

D. menimbulkan konflik

Sikap yang harus dihindari dalam keberagaman adalah ....
A. toleransi

B. kerja sama

C. Mengejek

D. saling menghargai

Lagu daerah “Ampar-Ampar Pisang” berasal dari ....
A. Kalimantan Selatan

B. Jawa Barat

C. Sumatra Selatan

D. Papua

Perbedaan pekerjaan masyarakat dipengaruhi oleh ....
A. cuaca saja

B. lingkungan dan kebutuhan

C. warna kulit

D. tinggi badan

Keberagaman sosial dan budaya dapat memperkuat ....
A. perbedaan

B. perselisihan

C. persatuan bangsa

D. pertengkaran
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Soal Isian Singkat (5 Soal)
Isilah titik-titik di bawah ini dengan jawaban yang benar!
1. Perbedaan suku, agama, dan adat istiadat disebut keberagaman dan
Wyathineka Tunggal Ika memiliki arti :
Contoh sikap toleransi di sekolah adalah teman yang berbeda.

Lagu daerah merupakan salah satu contoh keberagaman .
Kita harus bersikap saling agar hidup rukun dalam keberagaman.

gL
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Lampiran 5
Soal Tes Siklus 11 Menggunakan Spinwell
Pilihlah jawaban yang paling tepat! Kelompok
1. Keberagaman sosial dan budaya artinya adalah ...

A. Persamaan dalam masyarakat
B. Perbedaan dalam masyarakat
C. Permusuhan antar suku

D. Perpecahan bangsa

2. Contoh keberagaman budaya di Indonesia adalah ...

A. Satu bahasa daerah

B. Satu jenis pakaian adat
C. Banyak suku bangsa
D. Satu agama

3. Rumah Gadang berasal dari daerah ...

A. Jawa Barat

B. Sumatera Barat

C. Kalimantan Timur
D. Papua

4. Tari Kecak berasal dari ...

A. Bali

B. Aceh

C. Jawa Tengah
D. Sulawesi

5. Sikap yang harus kita miliki terhadap perbedaan adalah ...

A. Mengejek
B. Menghargai
C. Membenci
D. Menghindari

6. Bahasa persatuan bangsa Indonesia adalah ...

A. Bahasa Jawa

B. Bahasa Sunda

C. Bahasa Indonesia
D. Bahasa Batak

7. Semboyan bangsa Indonesia adalah ...
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A. Tut Wuri Handayani
B. Bhinneka Tunggal lka
C. Merdeka atau Mati

D. Garuda Pancasila

8. Bhinneka Tunggal Ika artinya ...

A. Bersatu Kita runtuh

B. Berbeda-beda tetapi tetap satu
C. Sama rasa sama rata

D. Bersatu kita kalah

9. Contoh sikap toleransi di sekolah adalah ...

A. Memilih teman satu suku

B. Bermain dengan semua teman
C. Mengejek logat teman

D. Bertengkar

10. Upacara adat Ngaben berasal dari ...

A. Bali

B. Jawa

C. Sumatera
D. Papua

11. Lagu daerah “Ampar-Ampar Pisang” berasal dari ...

A. Kalimantan Selatan
B. Bali

C. Sumatera Barat

D. Papua

12. Pakaian adat Ulos berasal dari ...

A. Batak
B. Betawi
C. Dayak
D. Bugis

13. Contoh sikap menghormati teman yang berbeda agama dilakukan dengan ...

A. Mengganggu ibadahnya
B. Membiarkannya beribadah
C. Mengejek

D. Melarang

14. Berikut yang termasuk sikap menjaga persatuan adalah ...
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A. Menghina budaya lain

B. Menghargai perbedaan
C. Memaksakan kehendak
D. Bertengkar

15. Tari Saman berasal dari ...

A. Aceh

B. Bali

C. Jawa Timur
D. Sulawesi

16. Rumah adat Honai berasal dari ...

A. Papua

B. Sumatera
C. Jawa

D. Bali

17. Keberagaman agama di Indonesia harus disikapi dengan ...

A. Permusuhan
B. Toleransi

C. Perpecahan
D. Diskriminasi

18. Contoh kegiatan yang mempererat persatuan adalah ...

A. Tawuran

B. Kerja kelompok
C. Bertengkar

D. Menghina

19. Gamelan merupakan alat musik tradisional dari ...
A. Jawa
B. Papua

C. Sumatera
D. Maluku

20. Sikap tidak menghargai perbedaan dapat menyebabkan ...
A. Kerukunan
B. Perdamaian
C. Perselisihan
D. Persatuan

21. Makanan khas Rendang berasal dari ...
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A. Sumatera Barat
B. Bali

C. Jawa

D. Papua

22. Kerja bakti mencerminkan sikap ...

A. Egois

B. Gotong royong
C. Individualis

D. Acuh

23. Keberagaman suku bangsa memperkaya ...

A. Perpecahan

B. Budaya bangsa
C. Pertengkaran
D. Permusuhan

24. Tari Jaipong berasal dari ...

A. Jawa Barat
B. Bali

C. Aceh

D. Papua

25. Contoh sikap menghargai budaya daerah lain adalah ...

A. Menertawakan
B. Mempelajari
C. Menghina

D. Mengabaikan

26. Indonesia memiliki beragam ...
A. Suku bangsa
B. Bahasa asing

C. Presiden
D. Bendera

27. Wayang merupakan budaya dari daerah ...
A. Jawa
B. Papua
C. Maluku
D. Bali

28. Salah satu manfaat keberagaman adalah ...
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A. Menambah wawasan
B. Menimbulkan konflik
C. Memicu perkelahian
D. Memecah belah

29. Lagu “Yamko Rambe Yamko” berasal dari ...

A. Papua
B. Bali
C. Aceh
D. Jawa

30. Pakaian adat Kebaya berasal dari ...
A. Jawa
B. Papua

C. Sumatera
D. Sulawesi
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Lampiran 6 LKPD SISWA
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Refleksi

Hal yang saya kuasaj Hal vane perlu sava oerdalam

Teka Teki Silang

Panduan untuk mengisi kotak
kosong di samping!

/OO 3 1. Rumah adat Kalimantan Timur

2. Senjata tradisional Kalimantan
Timur
. e 3. Nama suku pedalaman di

K ] Kalimantan

Jenis kerupuk makanan khas

E lf l’ol’a I i l v . Hewan yang diindungi di

Kabupaten Beray
o) . Tradisi turun Naga di
R W Tenggarong
Manfaat Keragaman Budaya
meningkatkan &,
7 Bgtiasa daerah yang dijadikan
6 | Ve mapel Muatan (okal di
i Samarinda
Nama Jain dari tari Kancet
Ledo
. Burung yang hampir punah di
Kalimantan % /

Gambar 12.1 LKPD Siklus 111
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Gambar 12.2 LKPD Siklus 11
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iy 5

‘Panduar untuk mengisi kotak
kosong di samping!
1. Rumah adat Kalimantan Timur
2, Senjata tradisional Kalimantan
Timur i
3, Nama suku pedalaman di ‘
Kalimantan
Jenis kerupuk makanan khas
Samarinda
Hewan yang dilindungi di
Kabupaten Berau
6, Tradisi turun Naga di
Tenggarong
7. Manfaat Keragaman Budaya
meningkatkan ....
8. Bahasa daerah yang dijadikan
mapel Muatan Lokal di
Samarinda
9,  Nama lain dari tari Kancet
Ledo
10. Burung yang hampir punah di
Kalimantan

®

Gambar 12.3 LKPD Siklus 111
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Hal yang saya kuasai

Refleksi

Hal vang oerlu sava perdalam

melakukan

Jika perencanaan saya tidak berhasil, maka saya akan

3
S

Teka Teki Silang

109

k]

s

Panduan untuk mengisi kotak
kosong di samping!

1. Rumah adat Kalimantan Timur

2. Senjata tradisional Kalimantan
Timur

3. Nama suku pedalaman di
Kalimantan

4. lenis kerupuk makanan khas

elf8lo[Tl

Cls =l

=

ol

ln o>

5. Hewan yang dilindungi di
Kabupaten Berau

6. Tradisi turun Naga di
Tenggarong

7. Manfaat Keragaman Budaya
meningkatkan ...

8. Bahasa daerah yang dijadikan
mapel Muatan Lokal di
Samarinda

9, Nama lain dari tari Kancet
Ledo

10. Burung yang hampir punah di
Kalimantan

Gambar 12.4 LKPD Siklus 111
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| Panduan untuk mengisi kotak
 kosong, di samping!

. Rumah adat Kalimantan Timur
Senjata tradisional Kafimantan
Titnuie
Nama suku pedataman di

Katimantan
Jenis kerupuk makanan khas
Samarinda
Hewan yang dilindungi di
Kabupaten Berau
Tradisi turun Naga di
Tenggarong
Manfaat Keragaman Budaya
meningkatkan ...
Bahasa daerah yang dijadikan
mapel Muatan Lokal di
Samarinda
Nama laln dari tari Kancet
Ledo

. Burung yang hampir punah di
Kalimantan

Gambar 12.5 LKPD Siklus 111
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Soal Tes @g
A.. Soal Pilihan Ganda (15 Soal)
Pilihlah jawaban yang paling tepat!

1. Keberagaman di Indonesia merupakan anugerah dari Tuhan Yang Maha Esa yan

2 harus

Kita ...
A hindari
B. pertentangkan
> syukuri
D, samakan
Perbedaan suku, agama. don budaya termasuk keberagaman ...
AL alam
‘R sosial dan budaya
C, ekonomi
D. wilayah
Contoh keberagaman budaya di Indonesia adalah ...
@i badan
an warna Kulit
C. perbedaan rumah adat
D. perbedaan hobi
Fempat ibadah agama Islam adalah....
A. Pura
B. Kelenteng
> Masjid
"D. Wihara
Sikap yang tepat saat menghadapi teman yang berbeda agama-adalah ..,
A. mengejek
B. menjauhi
U, menghormati
D. memaksu
Makanan berasal dari daerah Jawa Timur adalah....
A_ Soto banjar
B. Kerak Telor
C. Papeda
. Rawon
Perbedaan bahasa dacrah merupakan bentuk Keberagaman ...
A. sosial
*l,unla.\a
C. eKonomi
D. alam
Contoh sikap menghargai keberagaman di sekolah adalah ...
A. memilih teman yang sama suku
-‘Vbcrm;xin dengan semua teman

Gambar 12.6 Dokumentasi Nilai Siklus |
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A Soal Pilikan Ganda (15 Soal)

% / ?O)

Pilihlah jawaban yang paling tepat!
1. Keberagaman di Indonesia merupakan anugerah dari Tuhan Yang Maha Esa yang harus
Kita

AL hindari

8, pertentangkan
x‘. syukuri

D. samakan
Perbedaon suku,
A. alam

% sosial dan budaya
C. ekonomi

D, wilayah

Contoh keberagaman bud
A perbedaan tinggi badan

13. perbedaan warr kulit

X. perbedaan rumah adat

D. perbedaan hobi

Tempat ibadah agama Istam adalah....

agama, don budaya termasuk Keberagaman ...

Jaya di Indonesia adalah

A. Pura

B, Kelenteng
. Masjid

D. Wihoara
Sikap yang tep.
A mengeick
1B. menjauhi
X. menghormati

D memaksa

Makanan berasal dari dacrah Jawa Timur adalah. ...
A, Soto banjar

B. Kerak Telor
C. Papeda
. Rawon

Perbedaan bahasa dacrah merupakan bentuk Keberagaman -

at ssat menghadapi teman yang berbeda agama adaloh ...

A. sosial
2. budaya
C. ekonomi
D. alam
Contoh si
A. memilih teman yang sama suku
K. bermain dengan semua teman

ap menghargai keberagaman di sckolah adalah ...

Gambar 12.7 Dokumentasi Nilai Siklus |
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Soal Tés
A Soul Pilihan Ganda (15 Soal)
S~

Putes :

hiah jawaban yang paling tepatt

\

Keberagaman di Indonesia merupakat anugerah dari Tuhan Yang Maha Esa yans

Kiwn

A hindari

B, pertentangkan

&= syuku

D. samakan

Perbedaan suku, agama, dan budaya termasuk keberagaman
A alam

. sosial dan budaya

C, ckonomi

D. wilayah

Contoh keberagaman budaya di Indoncsia adalah
A. perbedaan tinggi badan

B. perbedaan warma kulit

= perbedasn rumah oot

D. perbedaan hobi

T'empat ibadah agama 1slam adalah...,

A, Pura

1. Kelenteng

o5 Masjid

. Wihama

5 yang tepat saat menghadapi teman yang berbeda agama adalah

. menghormati
D. memaks
Makanan berasal dari dacrah Jawi Timur adalab....

A. Soto banjar

. Kerak Telor

C. Papeda

D. Rawon

Perbedaan bahasa daerah merupakan bentuk Keberagnman ...
A sosial

W budays

C. ekonomi

D, als

Contoh sikap menghargai keberagaman di sckolah adalah
wX. memilih leman yang sama suku

B, bermain dengan semua teman

Gambar 12.8 Dokumentasi Nilai Siklus |
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Jivran oz /717 =
N7,

A Soal Pilihan Ganda (15 Soal)

harus

Piliblah fawaban yang paling tepat!

sugerah dicd Tuhan Yang Maha Esa yang

Keberagaman di Indonesia meaipakan &

I
kit
A, hindari
13, pertents
svukuri
0. samakan
2. Perbedaon suk
A alam
sosial dan budayn
C. ckonomi
D. wilayah
3. Contoh Kebéeragaman budaya di Indonesin adalah
A. perbedann tic
N warna kulit
a0 cumah adat

agama. dan budayn termasuk keberagaman

i badan
B. perbeda
perbed

0. perbedaan hobi
Tempat ibadah agama Islam adalah..

A, Pura

B. Kelenieng

K. Masjid

D. Wihara

Sikap yang tepat sant menghadapi teman yang berbeda agama adalaly

A. mengeje

B, menjauhi

menghormati

D, memaksa

Makanan berasal dari dacrah Jawa Timur adalah.

A. Soto banjar

B. Kerak Telor

Papeda

P Rawon
erbedaan bahasa dacrah merupakan bentuk Keberagaman Lo,

A_sosual
?(hml.l).l

C, ckonomi

D, alam

Contoh sikap menghar
A, memilih teman yang sama suku

/
)‘: bermain dengan semui teman

i keberagaman di sekolah adalah .

Gambar 12.9 Dokumentasi Nilai Siklus |
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Soal Tes

A Soal Pitiban Ganda (15 Seal)

Pitiklah jawabun yang paling tepat!
han Yang Maha Esa yang harus

Keberagaman di Indonesta mervpakan anugecals dari Tul
kita
AL hindad
B. pententangkan

syukud
. samakan
Perbedann suku, agama, dan budaya termsasuk keberngaman

m
stal dan budayi

O ekonomi
0. wilayah
Contoh keberagaman budaya i Indonesia adalah
A. perbedaan ti
B. perbedaan yama kulit
X~ pecbedann cumah adat
D. perbedasn hobi
Tempat ibadah
AL Pura
B. Kelenteng

ma [slam adalah

){ Masjid
D, Wibama
Sikap yang epat saat menghadapi temaon yang berbeda agama adalah
A mengejek
B. menjauhi
menghormat:
D, memaksa
Makanan berasal dari dacrah Jawa Timur adalah
A o banjar
B. Kemk Telor
€. Papeda

-
X Rawon
Perbedoan bahasa dacrah merupakan bentuk keberagaman

AL sosial
X budayn

C. ckonomi

D, alam

Contoh sikap meng
A.memilih teman yang sama suku
)( bermain dengan semua teman

argai keberagaman di sekolah adalah

Gambar 12.10 Dokumentasi Nilai Siklus |
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Gambar 12. 11 Alat Peraga
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Gambar 12. 12 Reward
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Lampiran 8 Pengambilan Nilai Sebelum Penelitian Mata
Pelajaran IPAS

No Nama Siswa Nilai Test Deskripsi

1 | Adeeva 78 Mencapai kkm
2 | Jihan 72 Dibawah kkm
3 | Aisyah 70 Dibawah kkm
4 | Arsenio 65 Dibawah kkm
5 | Dewa 73 Dibawah kkm
6 | Ardila 78 Mencapai kkm
7 | Bernanda 66 Dibawah kkm
8 | Defni 74 Dibawah kkm
9 | Putra 60 Dibawah kkm
10 | Gibran 76 Mencapai kkm
11 | Aqil 80 Mencapai kkm
12 | Aufa 69 Dibawah kkm
13 | Febri 67 Dibawah kkm
14 | Brian 79 Mencapai kkm
15 | Davi 62 Dibawah kkm
16 | Najib 75 Mencapai kkm
17 | Noval 71 Dibawah kkm
18 | Raka 77 Mencapai kkm
19 | Reynan 64 Dibawah kkm
20 | Febriansyah 70 Dibawah kkm
21 | Okta 71 Dibawah kkm

Jumlah siswa: 21

Siswa di bawah KKM: 14 siswa

Siswa mencapai/di atas KKM: 7 siswa

Kondisi awal menunjukkan hasil belajar masih rendah, sehingga perlu upaya
perbaikan melalui pembelajaran/strategi yang diterapkan dalam penelitian.
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Lampiran 9
Pengambilan Nilai Siklus I Penelitian Mata Pelajaran IPAS

No Nama Siswa Nilai Test Deskripsi

1 Adeeva 95 Mencapai kkm
2 Jihan 100 Mencapai kkm

3 Aisyah 80 Mencapai kkm

4 Arsenio 100 Mencapai kkm

5 Dewa 70 Dibawah kkm

6 Ardila 95 Mencapai kkm
7 Bernanda 84 Mencapai kkm
8 Defni 100 Mencapai kkm
9 Putra 100 Mencapai kkm
10 Aufa 80 Mencapai kkm
11 Aqil 95 Mencapai kkm
12 Gibran 70 Dibawah kkm

13 Vebri 70 Dibawah kkm

14 Rajabfian 95 Mencapai kkm
15 Davi 70 Dibawah kkm

16 Najib 100 Mencapai kkm
17 Noval 95 Mencapai kkm
18 Raka 85 Mencapai kkm
19 Reynan 100 Mencapai kkm
20 Febriansyah 95 Mencapai kkm
21 Okta 70 Dibawah kkm

Jumlah siswa: 21

Siswa di bawah KKM: 5 siswa

Siswa mencapai/di atas KKM: 16 siswa

Kondisi awal menunjukkan hasil belajar masih rendah, sehingga perlu upaya perbaikan
melalui pembelajaran/strategi yang diterapkan dalam penelitian.



Lampiran 10
Pengambilan Nilai Siklus II Penelitian Mata Pelajaran IPAS

No Nama Siswa Nilai Test Deskripsi

1 Adeeva 95 Mencapai kkm
2 Jihan 100 Mencapai kkm
3 Aisyah 75 Mencapai kkm
4 Arsenio 85 Mencapai kkm
5 Dewa 75 Mencapai kkm
6 | Ardila 95 Mencapai kkm
7 Bernanda 75 Mencapai kkm
8 Defni 100 Mencapai kkm
9 Putra 95 Mencapai kkm
10 | Gibran 75 Mencapai kkm
11 | Aqil 95 Mencapai kkm
12 | Aufa 80 Mencapai kkm
13 | Vebri 80 Mencapai kkm
14 | Rajabfian 75 Mencapai kkm
15 | Davi 70 Dibawah kkm
16 | Najib 100 Mencapai kkm
17 | Noval 80 Mencapai kkm
18 | Raka 85 Mencapai kkm
19 | Reynan 100 Mencapai kkm
20 | Febriansyah 80 Mencapai kkm
21 | Okta 75 Mencapai kkm

Jumlah siswa: 21

Siswa di bawah KKM: 1 siswa

Siswa mencapai/di atas KKM: 20 siswa

Kondisi awal menunjukkan hasil belajar sudah mencapai target, sehingga perlu upaya
percobaan sekali lagi melalui pembelajaran/strategi yang diterapkan dalam penelitian untuk
memastikan hasil tersebut berhasil.
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Lampiran 11
Pengambilan Nilai Siklus III Penelitian Mata Pelajaran IPAS

No Nama Siswa Nilai Test Deskripsi

1 Adeeva 100 Mencapai kkm
2 Jihan 100 Mencapai kkm
3 Aisyah 100 Mencapai kkm
4 Arsenio 100 Mencapai kkm
5 Dewa 100 Mencapai kkm
6 Ardila 100 Mencapai kkm
7 Bernanda 100 Mencapai kkm
8 Defni 100 Mencapai kkm
9 Putra 100 Mencapai kkm
10 | Gibran 100 Mencapai kkm
11 | Aqil 100 Mencapai kkm
12 | Aufa 100 Mencapai kkm
13 | Vebri 100 Mencapai kkm
14 | Rajabfian 100 Mencapai kkm
15 | Davi 100 Mencapai kkm
16 | Najib 100 Mencapai kkm
17 | Noval 100 Mencapai kkm
18 | Raka 100 Mencapai kkm
19 | Reynan 100 Mencapai kkm
20 | Febriansyah 100 Mencapai kkm
21 | Okta 100 Mencapai kkm

Jumlah siswa: 21

Siswa di bawah KKM: 0 siswa

Siswa mencapai/di atas KKM: 21 siswa

Kondisi awal menunjukkan hasil belajar masih rendah, sehingga perlu upaya perbaikan
melalui pembelajaran/strategi yang diterapkan dalam penelitian.
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Lampiran 12 Dokumentasi kegiatan
dan surat-Surat penelitian
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Gambar 12. 13 Dokumentasi kegiatan
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Gambar 12. 14 Dokumentasi kegiatan
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Gambar 12.15 Dokumentasi kegiatan
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Gambar 12. 16 Dokumentasi kegiatan
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Gambar 12. 17 Dokumentasi kegiatan
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Gambar 12. 18 Dokumentasi kegiatan
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Hasil Observasi Siklus I

Okta 4 5 4 3 4 5 4 5
Adeva 3 4 3 4 3 4 3 4
Naufal b 4 5 4 5 4 5 4
Reynan 2 3 3 2 3 3 2 3
Acen; 4 4 4 5 4 4 4 5
Dila S 5 4 4 5 5 4 S
Gibran 3 3 4 3 3 3 4 3
Raka B 5 b) 4 4 5 b) 5
Rafi 2 3 2 3 2 3 2 3
Aisya b) 5 S 5 5 5 5 )
Aufa 3 4 3 4 3 4 3 4
Defni 4 4 3 4 4 4 3 4
Febrian 3 3 3 3 3 3 3 3
Aqgil 5 4 5 4 5 4 5 4
Bemada 4 3 4 3 4 3 4 3
Jihan 5 S 4 5 5 5 4 5
Davi 2 3 2 2 3 2 2 3
Dewa 4 4 4 4 4 4 4 4
Rajabfian 3 4 3 4 3 4 3 4
Najib 5 4 4 5 5 4 4 5
Vebri 3 3 4 3 3 3 4 3

Presentase | 7429% | 78,10% [ 7429% [ 7429% [ 7619% | 77.04% | 7333% | 80%
Peneliti

Sony Christian

NPM 2286206038
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Hasil Observasi Siklus 2

Okta
Adeva
Naufal
Reynan
Acen,
Dila
Gibran
Raka
Rafi
Aisya
Aufa
Defni
Febrian
Aqil
Bemnada
Jihan
Davi
Dewa
Rajabfian
Najib
Vebri

4 4
3 4
5 4
3 3
4 S
5 4
3 4
4 3
3 3
4 5
4 4
3 3
4 5
5 4
3 4
4 5
3 3
4 4
3 3
5 4
2 3

wa&N&&U&ubMN&W&MWA&w

W&W&WM-&M&W&MW&&MOUMAM

WAW#WAW&&W&MW&WM&W&W&

wislwlaimw|lalwiwn|s|lwislviRb W iLnis|wWlinlwls
NANAMM&&MU#MWW&AMM&&M
WM&&NMW&WA&MM&M&MN&N&

Presentase | 73,33% | 75,24% | 72,38% 82,86% | 74,29% | 72,38% | 76,19% 77,14%

Peneliti

Sony Christian

NPM 2286206038
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Okta
Adeva
Naufal

Hasil Observasi Siklus 3

4

—— |

wn

|

.

Reynan

Aceng
Dila

Gibran

Raka

Rafi

Aisya

Aufa

Defni

Febrian

Aqil

Bemada

Jihan

Davi

Dewa

Rajabfian

Najib

Vebri

&M&A&MAM&AMMm&M&&-&M&A

MA&M&&M&&MAMM&&&M&&&U‘

bm&&m&bu&&mu&uhm&bma&
MAM&M#W&U‘#&M&&&M&M&M&

&hmabu&&wanmahu&hu&&u

5
4
S
S
4
5
4
4
5
4
4
5
4
4
5
4
4
5
4
4

M&MAM&VD&M&MMMA&MAM&M
A&bm&h&&hm&&gu&hu&ha

T sas7% | 87,6% | 88,57% | 876% [88,57% | 88,57% | 8476% 8857%

Peneliti

Sony Christian
NPM 2286206038
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UNIVERSITAS
WIDYA GAMA MAHAKAM SAMARINDA s
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN | e™

i
wsmsis?
-

.-

Samarinda, 21 Januari 2026
Nomor - CMUWGMNFKIP-PGSDA2026

| ampiran i
Hal : Permohonan tjin Penelitian

Kepada
Yth. Kepala Sckolah SDN 010 Samarinda Kota

di Samarinda

Schubungan dengan rencana penclitian untuk Skripsi mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan tersebut di bawah ini:

Nama : Sony Christian

NPM : 2286206038

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Skripsi ¢ Pemberian reward dalam meningkatkan hasil belajar IPAS
kelas IV B di SDN 010 Samarinda Kota Tahun Pembelajaran
20252026

Untuk keperluan tersebut diatas, maka kami mohon izin untuk mengadakan penelitian di Sekolah
Bapak/Tbu. Pengurusan scgala scsustunya yang berkaitan dengan penclitian terscbut akan
diselesaikan oleh mahasiswa yang bersangkutan,

Demikian surat ini dibuat atas perhatian Bapak / Ibu diucapkan terima kasih.

Telp {0541)4121117

Fax 1(0541) 736572

Emadl g

Website :uwomacid
o
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PEMERINTAH KOTA SAMARINDA
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
SD NEGERI 010 SAMARINDA KOTA s

g arinda Kota, Samarinda 7
ol oo 035280000055 han, Samarida K010 samkol@gmal com

s 101166007010

NPSN : 30401187

Nomor £ 422.1/032/100.01/110/03/2026
Lamplran -

Perihal : Balasan Permohonan 1fin Penelitian
Kepada

Yth. Ketua Program Studi PGSD
Universitas Widyn Gnnn Mahakam Sumurinda

i~
Tempat

Dengan Hormat,

Schubungan dengan surat pada tanggal
rangka rencana penclitian untuk Skripsi mahasisw
dalam meningkatkan hasil belajar IPAS. Kelas
2025/2026", Perlu Kami sampaikan beberapa hal

1. Pada prinsipnya kami tidak keberatan dan dapat mengizinkan pelaksanaan penelitian tersebut di tem)
kami

2. Izin melakukan penelitian diberikan

3. Wakt pengambilan data dilakukan sl

Demikian surat balasan dari kami, Alas petHAURRBSBAR/IBOKMCADK A (erima knalk

Gambar 12. 25 Dokumentasi kegiatan

124



Gambar 12. 25 Dokumentasi kegiatan

12t



